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Представи си безжична c8060ga 


Представи си Как Bluetooth wireless технологията може ga me заведе 
отВъз ограниченията на Кабелите, към неограничените Възможности В 
света на музиката. Нека мелодията се лее om твоите Bluetooth 
слушалки с нашите 98а безжични МРЗ плейъра. Потопи ce В дълбокия 3" 
дисплей на P2 или разпусни с приятели с T10 и забаВния му графичен 
интерфейс. ЧувВстВай се свободен ga се Веселиш с тВоята музика. Със 
Samsung Bluetooth МРЗ плейъри не е толкова трудно ga си представиш. 
wWw.kkelectronics.com 
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XpertVision GeForce GTX 280 


Bus Support PCI-E 2.0 

я Processor Core 240 

Memory 1024MB/5 12bit — 
DRAM Type GDDR3 | | 

Graphics Clock 602 MHz `` 
Memory Clock 2214 (1107x2) MHz 

Processor Clock 1296 MHz 

Video Support Dual DuaHink DVI, НОМ! (via dongle) 


OpenGL 2: 
DirectX DX10 Shader Model 4.0 


Others: * Full Microsoft Direct 10 support 
* NVIDIA 3-way SLI® technology 
* NVIDIA PureVideo€ HD technology 
* NVIDIA PhysX?"-Ready 
* NVIDIA CUDA technology 


New Technology: + 2nd Generation NVIDIA® Unified 
Architecture 

Second generation architecture deliv- 
ers 5090 more gaming 

performance over the first generation 
through 240 enhanced 

processing cores that provide incred- 
ible shading horsepower... à 


* NVIDIA РћузХхтм 

GeForce GPU support for NVIDIA 
PhysX technology- enabling a 

total new class of physical gaming 
interaction for a more dynamic 

and realistic experience with са 


. 3-way зпе Е = 
Industry leading 3-way NVIDIA зи. : 
technology offers amazing | та 
performance scaling Бу implementing у 
_ 3-way АРВ for the world's — у 
.. fastest gaming solution under Win- | 
dows Vista with solud, = 
state-of-the-art drivers — 


* NVIDIA CUDATM 

CUDA technology unlocks the power 

of the GPU's processing 

cores to accelerate the most demand- 

ing system tasks-such as 

video transcoding - delivering up to 7x 

performance over 

traditional CPUs... 
а ET 
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ЕЗ! 


Мао Възклицанието беше малко излишно. И пресилено. 

За ВсеКи, Който следи отблизо игралната индустрия е ясно, че Вече 13 
години Юли е месецът Ha Electronic Entertainment Expo. 

Прословутото мегашоу, макар и претърпяло накоџ фундаментални 
kopekuuu В мащабите и ugeume си, Все още е център на Внимание с 
достатъчно непреодолима притегателна сила, способна да придвижи 
огромни маси от бизнесмени, геймъри и журналисти до една определе- 
на точка от земното Кълбо. 

В тазгодишната случка - отноВо добрият, стар L.A. Convention Center. 
Да, след експеримента „Санта Моника" от ЕЗ 2007, Ekcnomo се завръща 
така да ce каже „у дома cu". 


Разбира се, В днешния си Bug ЕЗ провокира повече носталгия и по-малко 
ентусиазъм, отколкото през „пиковите" си моменти, Като например em- 
блематичната 2005, когато шоуто беше посетено от над 70 000 души. 
Въпреки съмненията за адекватността и полезността му, ЕЗ Все още 
се опитва, старае се да не губи инерцията си, Което трябва ga се npu- 
знае, само по себе cu е доста Вдъхновяващо постижение. 

Точно Като самата игрална индустрия, през годините то преживя peg 
метаморфози - Къде Волно, Къде не точно по своя Воля, премина през 
неизбежния „детсКо-еуфоричен” стадий, go френетично ВисоковолтоВия 
бизнес-медиен „гейм-панаир” до настоящото драстично по-скромно 
Като мащаби и спокойно Като дух събитие. 

Все пак ЕЗ оцеля. Намери сили да продължи, да се пробва пак и пак и пак. 
А Виж това е пример, Който ние 6 GamePlay определено уважаваме. 

За това не се сордете, че отделихме много (може би дори прекалено 
много) място, за да отразим най-интересното (от наша гледна точка) В 
тазгодишното ЕЗ. 

Още повече - месецът не беше толкова наситен откъм заглавия за 
отразяване, така че нещата един Bug ce навързаха. 

На финала - това Все пак е ЕЗ брой! 

Мислете за него Като за такъв - не толкова заради някаква ,akmya^- 
ност” на информацията, а защото той отбелязва самото ЕЗ, факта на 
неговото съществуване, факта на една сладко-горчива носталгия по 
едни по-добри гейм-Времена. 


Прџатно четене! 
Драгомир Дончев 
Отговорен редактор 


Сред голямото Количество писма, които ни изпратихте покрай Въпроса om 
миналия брод, получихме и такива, koumo не бяха свързани пряКо с него. Това 
бяха препоръки от читатели, за които най-голямата награда Вероятно e да 
Видят c8oume идеи реализирани В списанието. Ще си позволя да цитирам 
писмото на Лъчезар Недков, който пише така: 


Здравейте, 

Искам ga Ви попитам не е ли Крайно Време конзолата Ha Microsoft да бъде 
затъпена (силно Вярвам, че думата, Която е uckaA да употреби е „застъпена“ 

- Бел.ред.) по сериозно във Вашето иначе нелошо списание. Защото 19 млн. 
продадени бройки (които скоро ще пораснат с оглед случилото се на ЕЗ) и ред 
други неща правят xbox 360 гейм платформа номер едно не само сред фенове- 
me, но и сред разработчиците на игри. Знам, че npuopumemem за РС игрите 

е заради това, че са “безплатни”, но помислете за такива като мен, които cu 
купуват игрите и дават принос гейм индустрията да Върви напред. Надявам 
се да продължавате да правите добри броеве като бр.90 и да се превърнете 


Здравейте приятели! 


Въпросът ни om миналия месец очевиано 
провокира голяма част от Вас, защото Ва- 


шите писма с идеи за развитието на спи- 
сание GamePlay бяха адски много! Очевидно 
Всеки един от нашите читатели Крие у 
себе си множество лидерски и креативни 
способности, птой като получихме голям 
брой препоръки nog Всякаква форма - един 
от нашите читатели дори беше спретнал 
сюжет, В който той играеше ролята на 
ноВия (строг) главен редактор (един Вид 
„шефче“ го раздава), който искрено ни 
развесели. От Всички писма обаче най-голя- 
мо Впечатление ни направи това на Дениз 
Рашид от град Варна, който стегнато, 
само с няколко думи сподели своите идеи за 
подобрението на цялостния облик на списа- 
нието. Всички те се оказаха много ценни датер!ау@ hiend.bg. 
за нас и ще бъдат Взети предви. Браво, - GP 

Дениз. С удоволствие ти Връчваме новото 
Sega Rally, Което ще боде придружено om 
статистика с рекордите на Про, Които 
трябва ga подобриш, за ga станеш... про“. 
НоВият ни Въпрос този месец е следни- 


хубавото писмо. 


даљ 


ят: „Какво би Взел със себе си, ако знаеш, i ани 
че ше останеш дълго Време на самотен 
остров““. По традиция читателят, Който 
ни напише наб-оригинален отговор ще cu 
спечели оригинално Копие на играта „LOST“, 
по хитоВия едноименен серџал. Крайният 
срок за участие e 20 август. 


игри: 
TrackMania 
Nations Forever 
Gore: Special 
Edition 


= ЕЗ трейлъри: 
Fallout 3 
Rise of the 
Argonauts 
Tomb Raider 
Underworld 
Command & 
Conquer: Red 
Alert 3 
Crysis Warhead 
Dead Space 
Mirrors Edge 
Spore 
The Lord of the 
Rings: Conquest 

= Warhammer 
Online: Age of 
Reckoning 
Legendary 
Fable 2 
Gears of War 2 
Wheelman 

- Resistance 2 
Little Big Planet 


УМО 
7 2 Тре; 
4 Го, дедлъри, 


< 9.5. 
VASH! 4.87 pu 
у ImgBurn 2420 


адри om Smg, ИДИ 
ил c. 
фин; ез0) 
Злите ESL Pro PA Ha 
T - es 


898 медия от типа “прочети за ga купиш”, а не “гледай Какво да свалиш". 


Лъчезаре, нашият екип Винаги e насърчавал читателите да закупуват легални 
Видео игри и раздаването на такива Като награди е своеобразен onum ga 
покажем, ue това далеч не са просто „пари на Вятъра“. Смятам, че В това 
отношение сме далеч no-kopekmHu Към хората, koumo ни четат за разлика 
от Конкуренцията, Която си позволява да pe8loupa игри, които дори не се 
разпространяват на българсКия пазар. Това е тема, Която обаче не ми ce ще 
ga зачеквам. Бързам да Вметна, ue от известно Време насам В списанието 
публикуваме ревюта на Playstation З заглавия и далеч не сме забили нос само 

и единствено В сферата на компютърните игри. И Все пак благодарим за 


Вашите очаКВания, препоръки и критика очакваме Всеки месец на адрес 


Warhammer 
40,000: Dawn of 
War || 

Left 4 Dead 
Project Origin 


Филмови 
трейлъри: 
Felon 

Flash of Genius 
Red 

Watchman 


Програми: 
Азпатроо 
WinOptimizer 5.05 
DAEMON Tools 
Lite 4.30.1 
Business Card 
Designer Plus 
9.5.0.0 

avast! 4.8.1229 
ImgBurn 2.4.2.0 


Про гейминг: 


Кадри от 
Втория сезон на 
финалите ESL 
Рго Зепез 


НОВИНИ ИГРИ 


GTA София 


В екипа Високо ценим ентусиастите, 
Които се трудят Върху модификации, 
чието действие се развива 8 родна- 
ma ни татковина. От една страна 
модификациите и потребителско- 
то съдържание Като цяло са онова, 


поле на действие, както сам разби- 
раш, е българската столица. На този 
етап В демо Версията би могъл да 
обикаляш единствено на терито- 
рията на Квартал „Дружба“, което 

за много от Колегите се превърна 8 


Което до голяма степен Крепи гейм 


индустрията, а от друга - няма нищо 


по-хубаво от това да направиш аве 
kpeeuema с автомобила из роания 


голяма забава, Като сред тях имаше 
и такива, koumo успяха да познаят и 
собстВените си жилищни сгради на 
Картата. По ВсичКо личи, че Теодор 


има амбицията да представи цяла 
София В пълната Версия на своята 
модификация, а ние му пожелаваме 
успех! Повече информация можеш аа 
прочетеш на http://gtasofia.piczo.com/. 


Квартал, В Компанията на хубава 
музика. Макар и само Виртуално 

де. Теодор ТодороВ ни предоставя 
именно тази Възможност, създавайки 
модификацията СТА София, чието 


ооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооовоооооо о 


Ту би, op нот ту би ексклузив... 


Знаете ли Какво е общото между Сгапа 
Theft Auto IV, Assassin's Creed u Devil May 
Cry IV? НеВероятният геймплей? Може ga 
ce каже. Красивата графика? Донякъде. 
Всъщност имаме предвид друго - и трите 
първоначално бяха обявени за PS3 еКсКлу- 
зив, а В Крайна сметка ощастливиха и Кон- 
золата Ha Microsoft. Към списъка трябва ga 
добавим и Final Fantasy XIII. В самия kpaü на 
пресконференцията бе обяВено, че играта 
ще излезе и за Xbox360 тази есен. Лошо 
няма. Мултиплатформеността е хуба- 

Во нещо. Нека разцъфтят хилади цвета, 
Както се Казва. Hukoü обаче не очакваше, 
че и Squire Enix ще сложи рога на Sony, след 
дългата им и страстна Връзка. 


11581699) 


Xbox 360 с нов интерфейс – „По-забавен, 


по-социален и по-лесен за използване.“ 


Въпросният идва тази есен и ще замени изцяло стария, акцен- 
mupaüku основно на онлайн Връзките между потребителите. 
Ще можем ga си създадем аватар (8 стила на Mii човечетата 
на Nintendo) no c8oü образ и подобие, с Който да се подвизаваме 
8 света на Xbox Live. Имаме дори Възможност ga се съберем c 
приятели (нашето aBamapue с техните) и ga си направим ,Live 
party" (осем постоянно свързани потребители, koumo си 2080- 
рят онлайн - от Кодето и да го погледнеш е парти) или пък 

да поиграем на нещо заедно. Другите новости са Видео чат, 
споделяне на снимки и триизмерно слайд начално меню. 


While your пре are still red 


Горното e заглавие на песен на Nightwish. Lips 
пък е заглавието на новата Караоке игра на 
Inis, която ще ни позволи да свържем Ipod-a 
или Zune-a си Към Xbox 360 Конзола и ga изпеем 
Всяка песен, Която си поискаме! Включително 
и гореспомената While your lips are still red (ko- 
ято ни е любима, спор няма). Tpenepu Singstar 
Legend! Lips ug8a c два безжични микрофона, 
отчитащи движение. 
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cap S SIERRA 


«и търговски марки 


СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 
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ГРИ 


Star Wars: The Clone Wars 


Преди няколко месеца 
беше потвърден слуха за 
бъдещ серџал, продъл- 
Жаващ 

КултоВата сага на Лукас. 
Адски приятна изненаса, 
подслаждана още повече 


от факта, че става 
дума за Компютърна 
анимация, понесла В себе 
си духа и атмосфера- 
ma на Култовия Clone 
Wars Ha Cartoon Network. 
Мислите, ue не може ga 


стане по-хубаво? Може. 
Star Wars The Clone Wars: 
Lightsaber Duels (paspa- 
ботВана ексклузивно за 
Wii) ще ни позволи ga 
преживеем най-епичните 
дуели сос светлинни 
мечове (при такова 
заглавие на играта не го 
ouak8axme, нали?) от бъ- 
дещия серџал. Ще можем 
да играем сами или ga 
поканим някое другарче 
на авубой, за да прове- 
рим на Кой му е по-голям 
лайтсейбърът. При Всяко 
положение забавлението 
е гарантирано. 


Call of Duty: World at War - огнехвъргачки 
и Кийфърд Съдърланд 


Безспорно едно от 
Haü-uHmepecHume неща 
В презентацията на 
Nintendo беше Кратко 
филмче на Call of Duty: 
World at War за Wii. Защо? 
Ами първо, ще можем ga 
громим нацистите рамо 
go рамо (букВално) с 
някой приятел (не е ясно 
дали ще има и Коопера- 
тиивен режим онлайн 
Както при Версиите 

за РС, PS3 и Xbox 360). 
Второ - имаме Wii Zipper 
(приставка за Wii, симули- 
раща истинско оръжие). 
Трето - огнехвъргачка! 


Музика. Уишши! 


Голямата сила на Wii 
Винаги е била забавле- 
Huemo В Haü-uucmama 
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Четвърто - адски мрач- 
на атмосфера (за Война 
говорим Все пак). Малко 
по-късно бе обяВено, че 
звездата от „24“ - Кий- 
фърд Съдърлана - ще 
участва В играта. Няма 


му форма. Играеш ц се 
кефиш, без да Hamo- 
Варваш съзнанието 


Maüman, радваме се 
почти толкова, колкото 
u Когато разбрахме, че 
Дио, Леми Килмистър и 
Роб Халфора ще участ- 
Ват 8 Brutal Legend. 


си. ТоВа правило Важи 
с пълна сила за новата 
мания на Nintendo - Wii 
Music. Имаме избор om 
над 60 инструмента, 
можем да създаваме 
c8ou Клипчета и дори 
да се съберем с 5 
човека и ga посвирим 
заедно. Всъщност 
„СВирим“ не е точно 
Казано - независимо 
какво правим Wii Music 
автоматично npe6Opo- 
ща изпълнението ни В 
музика. Няма грешки 

- само радостта om 
играта. 


Massive. Action бате, индий 
Ето една игра с име, Казващо Всичко за нея. Om- 
борен шуутър. 256 играчи, разделени на отряди 

по 8 души. На една огромна Карта. Едновременно. 
Въх! Настръхваме Като си представим екшъна, 

емоцията, нечовешката Координация и сложните 
тактики, Които би ни предложила. PS3 ексклузив. 


Демон или Бог – има Au 
изобщо разлика? 


Като сме тръгнали да изброяваме причините 

да притежаваш PS3, няма Как да пропуснем 
Infamous. Един от нац-обещаващите дебюти на 
тазгодишното ЕЗ, ако трябва да сме честни. 
Имаме мрачен, разпадащ се метрополис, поста- 
Вен под Карантина от Властите след мисте- 
риозна еКсплозия, избила маса народ. Имаме и 
един обикновен човек, надарен със суперсили от 
същата тази еКсплозия (или пък не?). Останало- 
то опира до избора – да сеем хаос В и без това 
бедстВащия град или да се опитаме да спасим 
малкото, Което е останало. Infamous излиза през 
пролетта на 2009. 


God of War 3: 
Sony отвръща на удара 


С Кратък, но много стилен трейлър бе обя- 
Вена третата част от сагата за Крейтъс. 
Не Видяхме нищо от геймплея, но Кожата 
Hu настръхна при финалното „п Ше end... 
there will be only chaos!". Изневярата на 
Squire Enix Вече не изглежда толкова пагуб- 
на - Все още има една Желязна причина да 
притежаваш PS3. 


+ 5 лв. и получавате 150 мин. към други оператори 
+ 5 лв. и получавате 6 Mbps 


Говорете БЕЗПЛАТНО със своите приятели or 18-re най-големите градове в България. 


0700 11011" © Cabl 


жна цената на един градски разговор Крачка напред 


www.cabletel.bg 


национален номер за клиенти 


На този ESWC Masters 
станахме свидетели на 
завръщането на Quake 3 В 
програмата. 17 годишният 
беларусин FnaticCYPHER 
буквално открадна mum- 
лата от дългогодишния 

си ментор FoX (ШВеция). 
Трети се Класира полякът 
АМЗК, а четвърто място 
зае Китаецът RazeryJ. 


ESWC Masters завърши и 
новите шампиони Вече 

са известни. Победители 
no Counter-Strike стана- 
xa mTw om Дания, koumo 
на финала смазаха fnatic. 
Бронзът Взеха Mousesport, 
а четвърти останаха Теат 
Roccat от Финландия. 
Asuamuume продължават 
да доминират В Warcraft 


3, Като В тази дисциплина 
шампион стана Кореецът 
МУМ.Мооп, Който много 
трудно победи силния ku- 
таец WE.Sky. Трети оста- 
на най-добрият европеец 
ToD, Който единстВен успя 
да наруши хегемонията на 
Азия. Четвъртото място 
остана за другия Кореец 

- MTWAMD.Who. 


DotA турнирът бе Haucmu- 
на интересен и след много 
тежки битки SK.Gaming 
успяха да се доберат до 
златото надделявайки на 
финала над румънците от 
The Elder Gods. На трето и 
четвърто място останаха 
съответно Evil Geniuses и 
Meet Your Makers. 


iNNERFiRE и HSBG 6 
ESL Extreme Masters 111 


Om ESL обявиха офици- 
алното Класиране на 
държавите, 8 Които 
има ЕР5, базирайки се 
на резултатите им от 
международни състе- 
зания през последните 
3 години. Според това 
Класиране се определя 
и броят на Квотите за 
предстоящото тре- 
mo изданџе на Extreme 
Masters с награден фона 
$750 000. България успя 


да си извоюва цели две 
КВоти, благодарение на 
Влизането В групите на 
ЕМ Пи Класирането на 
националния отбор за 
ЕМС, Което отрежаа на 
страната ни 10 място 
В ранглистата, малко 
след Испания. Първите 
g8a отбора от родния 
EPS получават gupekm- 
Hà nokaHa 3a yuacmue u 
8 този случай това ca 
отборите на iNNERFiRE 


те! Extreme Masters |! Finals $ 


CeBIT, Pavillon 33 


- $ 285,000 


- Best eSports r 
- Interactive gaming showcases 
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за 


и HSBG. Шампионите 
om iNNERFiRE отиват 
директно Във Втория 
предварителен Кръг, 


Където ще бъдат nocma- 


Вен отбор, докато сре- 
бърният медалист HSBG 
ще трябВа да започне 
борбата още от първи 
КВалифиКационен Кръг. 


За съжаление Коефициен- 


mm на страната ни Все 
още не стига, за да бъ- 
gam и двата ни отбора 
поставени 898 Втория 
предварителен Кръг, но 
да се надяваме, че това 
ще се промени още тази 
година. 


След разочароващия Втори 
сезон на EPS, Ветераните om 
Club35 отново успяха ga сглобят 
боеспособен отбор за npegcmo- 
ящото трето издание на ESL 
EPS България. Този път me са 

се спряли на състав от шести- 
ма души, Което безспорно ще 
подпомогне за гъвкавостта на 
отбора. Компания на Капитана 
С Stoyanov ще правят нераз- 
делните EaSy МоМеу 4 Баба. v1, 
блесналият В сезон | ogi, Както и 
доказалите се ОоБ1 и PunK. 
Целите пред отбора са Класира- 
не за финалите на третия сезон 
на EPS, Който е с награден фона 
10 000 48. Club35 завърши на 5 
място В сезон ||, a 8 дебютното 
издание на Професионалните 
cepuu Взе сребърните медали. 


Kc си говорим за 
про гейминг новини от 


милата ни татковина, без 
никакво съмнение можем ga 
кажем, че има един постоя- 
нен и неизменен генератор 
на такива, а именно отбо- 
рът на Мата Gaming. Този 
път обаче новината, макар 
и радостна, не е свързана 
точно със спортните успе- 
xu на най-силния български 
muM. 

Считано om 12 Юли 2008 om- 
борът на Мата Gaming ce 
преименува на Спортен Клуб 
“Инер Файър” (ММЕВН ВЕ). 
ТоВа сложи точка на едно 
двугодишно партньорство 
и затвори една голяма глава 
от историята на българ- 
ския про гейминг. От отбо- 
ра искат да благодарят на 
Клубове Мания и на Мегалан 
за подкрепата, Която им 
оказваха през изминалите 
аВе години. С тяхна помощ 
отборът направи първите 
стъпки Към това, Което e 


днес. 
Под Вече старото си име 

- Мама Gaming - отборът 
постигна забележителни 
успехи от създаването си 
през 2006 година до днес. 
Целта, Която си бяха поста- 
Вили момчетата бе проста 
- създаването на КонКурен- 
тен на световните грандо- 
Ве български отбор. През 
тези две години те успяха 
да спечелат наколко значими 
международни турнира и да 
доминират напълно на бъл- 
гарската спортна сцена. За 
професионализма и силата 
на отбора говори и огро- 
мната за нашите мащаби 
фенска маса. Над 10 000 
българи повярваха В нашите 
Възможности и станаха 
членове на безспорно най- 
големия гейминг фенсайт В 
България. 

Втората голяма новина 
сВързана с този отбор е, че 
усилията, koumo положиха 
през тези две години, бяха 


Възнаградени. Заедно с про- 
мяната на името на отбора, 
на 12 Юли те обявиха и нов 
генерален спонсор - Airbites. 
С подкрепата на Airbites без 
съмнение iNNERFiRE ще има 
Възможността да направи 
именно тази стъпка напреа, 
Която ще им позволи да се 
превърнат В напълно koHky- 
рентноспособен на светов- 
Hume лидери отбор. 
Благодарение на mexHuue- 
ckama и финансова помощ, 
Която Airbites предоставя, 
отборът ще Взима участие 
В значими международни 
турнири, първият от koumo 
е Сатебипе В Билбао, Испа- 
ния, започващ на 24.07.2008. 


По този повод Емил Боя- 
ажиџев, мениджър „Проекти" 
6 Airbites България направи 
официално изявление, Което 
гласи: 

„Както не Веднъж сме спо- 
деляли, ние изключително 
се радваме на интереса u 


позитивизима на геймърите 
от цяла България, участва- 
ши 6 Airbites Gaming League. 
Създадохме тази лига, за 

да поставим една солидна 
основа за партньорство 

с българските геймъри. 
Доказателство за това е 

и решението ни да станем 
генерален спонсор на “Инер 
Файър”. Надяваме се, че ще 
допринесем за утвържаава- 
нето на отбора на между- 
народната сцена, а mo8a om 
сВоя страна ще доведе до 
популяризирането на българ- 
ckomo гейминг общество.” 


Изобщо 12 Юли се оказа един 
добър ден за българския npo 
гейминг. Да се надяваме, че 
със съответната помощ 
отборът на iNNERFiRE ще 
продължи да мачка наред 

не само 8 България, но u по 
света. Пожелаваме uM го om 
Все сърце. 


Гдатерау. 


ETUR GHI 


Определенията за таза Кутия на Lian-Li 
могат да бъдат само от рода на звер- 
ска, брутална, uspogcka и т.н. Цялата 
е направена от стомана и алуминий, а 
Вътре се реализира невероятен Възду- 
шен поток от големия брой перки 12-ku, 
koumo можеш ga монтираш. Мястото 
за 5.25-инчови устройства e за 12, Като 
Всички могат да бъдат достъпни и om 
предния панел. Най-отгоре на лицевата 
част има LCD дисплей, Който mu показва 
температури, обороти и друга Важна 
информация. Доста е просторничка, 
така че това е един добър нов дом за 
хардуера ти. 


Нови Phenom-u om AMD 


Мале, AMD представиха нови зверски uemu- 
риядрени Phenom-u! Топ моделът е 9950 Black 
Edition, Който е доста „палав“. Работната My 
честота e 2.60 GHz, но плосовото е друго 


нага ще разберат какво имам предвид. Дру- 
гите два модела са 9350е и 9150е. Те нямат 
ekcmpama c FSB шината, работят съответно 
на 2.0 GHz u 1.80 GHz u се предлагат на цени 
nog $200. Чудничко. 
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NZXT. 


- има отКлючен FSB множител. КлоКърите Вед- 


НОВИНИ > ТЕХНО > 


Големи цифри! 


Вече mu се предлага Възможност ga си Ку- 
пиш тВърд guck с нечовешкиа капацитет 
om 1.5 TB! За това благодари на Seagate и 
използваната от тях технология за перпен- 
диКулярен запис на данните. Информацията 
се прехвърля чрез ЗАТА интерфейс, опери- 
ращ със скорост go 3 Gbps, а кеш памет- 
ma е 16 или 32 МВ. Естествено, можеш 

: от новата Barracuda 7200.11 ga Вземеш и 

: по-малки разфасовки, като например 1 TB, 

| 750 GB, 640 СВ, 500 СВ, 320 GB или 160 GB, 

| но няма Какво ga си играем на дребно. 


Много добре! 


Много добре изглежда 
ноВият Контролер за 
Вентилатори на NZXT, 
нали? Определено този 
голям дисплей доста го 
отвара, а освен Външния 
Вид Sentry LX Върши и 
солидно Количество pa- 
бота. Можеш да сложиш 
на пет зони сензори и да 
следиш температурите 
там. Ако прекалено мно- 
го се повишат, за секун- 
ди имаш Възможността 
да Коригираш o6opomu- 
me на Вентилаторите. 
Този процес може да 
бъде автоматизиран, а 
Когато има проблем - да 
mu звъни аларма. NZXT 
Sentry LX системата ce 
инсталира изключително 
лесно, даже ce учудихме 
Колко бързо ce справи- 
хме. 


00 (93) | 
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: Ей, Logitech напоследък супер много 

i глезят притежателите Ha Playstation 

; 3 конзоли! Сега me са готови с нов 

: Волан - Driving Force Wireless. Той е 

: безжичен и Вообще не me обвързва с 

| място, Където да играеш. Единстено 

· не трябва ga бъдеш на повече om 

: 10 метра от Конзолата, иначе прави 

: Каквото ти душа иска. Вече не mu е 

| необходима маса да закрепиш устрой- 

: стВото за управление, защото има 

: специална разтегателна система, 

| Която ти помага ga го разположиш 

: удобно В скута си. Воланът предлага 

: и пълна обратна Връзка с играча, така 
че се готви да усетиш и най-малкото 
Камъче по трасето. 


: BenQ Вдигнаха много Високо летвата... Те показаха първия 8 
: света 21.5-инчов FullHD дисплей! Пионерът е 8 16:9 формат, 
i нативната му резолюция е, Както ce досещаш, 1920x1080 
пиксела, има 10 000:1 динамично Контрастно съотношение 
гы яркост 300 cd/m?2 . Пиксел мапингът му е 100% спрямо из- 
: почника, а матрицата му отговаря за 5 милисекунди, което 
; е горе-долу прилично Време. Интересно е предложението, 
особено ako си притиснат откъм място. 


“ Радостни новини 


рафична изненада - nVidia заедно c 


: GTX260 и GTX280 пускат леко усъВър- 

: шенствана Версия на 9800GTX kapma- 
: ma, Която ще носи umemo GeForce 

: 9800GTX+. При нея основните проме- 

; ни са В производителност, Която В 
: проценти грубо Казано е нараснала с 

: около 15%. Ядрото работи на 738 МНг, 
га шейдърите на 1836 MHz. Паметта е 
: 512 МВ GDDRG с ефективна скорост 

г om 2.2 GHz. Тук могат ga ce Видят 

: и по-модерните технологи GeForce 

: PhysX, CUDA поддръжка и троен ЗП 

: pokum. 


Сериозно дъно 


„Designed for overclocking" - това изречен 


‚ 4 GB или 4 бройки? Каквото душа mu 
: поиска, само ue Във Втория случай no- 
: лучаваш направо феноменален Капаци- 
: mem om 8 GB. В такива Комплекти са 


че на Кутията на новото екстремно 


4 за Късмет 


решили G.Skill ga си продават новите 


: DDR2 PI-8800 памети, koumo onpege- 
: лено могат ga се похвалят с добри 

: характеристики - 1100 MHz честота, 
: латенции CL5-5-5-15 и Волтаж около 

: 1.84.9 V. ПолучаВаш ги с доживотна 


гаранция, но та няма да mu бъде 


· уважена, ako се изгавриш с тях и eu 
: изпържиш безумно. ЕВалата, G.Skill! 

: Доказахте, че има още доста хляб В 
: DDR2 стандарта. 


дъно на ASUS трябва ga mu e достатъчно ga прецениш за kak8o става дума. 

То e просто икона. Оборудвано e с X48 чипсет, работи c DDR3 памети, два 
пълноценни X16 PCI-E слота за ЗМ или CrossFire конфигурации и има 16-фазно 
захранване на CPU-mo. По-интересното обаче e, че има Възможност ga Клокваш 
директно на дъното, Като пипаш специални Копчета и потенциометри. Доста 


по-бързо се получава, а резултатите наблюдаваш на малкото | СО дисплебче. 
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ПАКИ 


В 


адыш 


MUN NESCAEEIBS 


Ш - между StarCraft |, 


World of Warcraft и Ленърд Боярски 


‘автор: Александър „Про“ Балтаджиев 


D» Ш бе обявена В Края на Юни 
и макар че анонсът доняКъде 
задоволи глада за информация на 
MuAuoHume феноВе, нетърпеливи ga се 
докоснат до нея, той същевременно 
породи още една дузина Въпроси. И 
тъй Като този месец аз съм чове- 
Кът с отговорите, ще се опитам да 
акцентирам Върху подробностите, 
koumo най-силно Вълнуват феновете, 


разсейвайКки (донякъде) мъглата на 
съмненията. 


Кога излиза Diablo 3? 

To8a е Въпросът за един милион дола- 
ра. Този, на Който Hukoü не би могъл 
да даде точен отговор. НиКой освен 
Blizzard, разбира се. Както Винаги има 
редица предположения обаче. Добре 
известно e, че Diablo 3 ще ползва усъ- 
Вършенстваната Версия на Battle.net, 
Която ще бъде представена паралел- 
но с появата на другия техен мега- 
xum - StarCraft 2. По пътя на логиката 
бих могъл ga предположа, че Diablo 3 
едва ли ще се появи преди „Старе- 
ца“. Тук е моментът да Вметна, че 
StarCraft 2 Все още не се е сдобил c 
пускова дата и Hukoü няма представа 
Кога ще излезе. В този ред на мисли 
Diablo 3 със сигурност няма да бъде 


пуснат на пазара тази година, а мо- 
ето предположение e, че ще се появи 
най-рано по Коледа, 2009-та. 


Какви ще бъдат системните 
изисквания? 

Това е Въпросът, Който най-силно 
ВълнуВа геймърите Веднага след анон- 
са на дадено заглавие. И този път 


Hukoü не би могъл да даде Конкретен 
отговор, макар че съдейки по поли- 
mukama на Blizzard да разработват 
игри, съобразени с Възможностите на 
масовия играч, Вероятно Diablo 3 няма 
да успее ga „разплаче“ допотопната 
mu машинка (подозирам, че твоята e 
именно такава щом четеш този па- 
саж). Пресен пример за това е Мопа 
of Warcraft, Който тръгва на Всяка 
произволна DirectX 7 Видеокарта. 


Предварителната информация сочеше, 
че няма maka8a Вероятност. НасКоро 
обаче Пол Самс, главният операцио- 
нен директор на Blizzard, опроверга 
тази информация. Г-н Самс твърди, 
че Компанията Все още не е Взела 
окончателно решение по Въпроса и 
че до голяма степен то зависи от 
това дали интуитивният Контрол би 
могъл да бъде пренесен и на друга 
платформа. Като се замисля едва ли 
някой би могъл да устои на милиони- 
те гарантирани продажби, koumo ще 
регистрира Конзолната Версия, зато- 
Ва аз лично продължавам да си имам 
едно на ум. 


Ako Все още не си разбрал, В интер- 
нет бе публикувана петиция, подпи- 
сана от над 20 000 души. Това, от 


RR 


prem 


Което ca недоволни феновете e Визи- 
ята на Diablo 3. Била много светла, 
много шарена, ала-бала... Ще запазя 
своето мнение за себе си, но имам 
чувството, ue Blizzard едва ли ще се 
трогнат от мнението на тази шепа 
фенове, Които, уверявам те, също ще 
си Купят играта след нейната поява. 


Както Вероятно си разбрал, мултип- 
лейърът Ha Diablo 3 ще съдържа еле- 
менти от Класическите ММО игри. 
Напоследък нараства тенденцията 
за това удоволствие да се заплаща 

ч на мен ми е Крайно любопитно дали 
Blizzard ще се Възползват от този 
бизнес модел. Дали ще бъдат наложе- 
ни такси за употребата на специални 
предмети, или посещението на опре- 
делени локации тепърва предстои ga 
разберем. Моето предположение е, че 
такива няма да има. Надявай се да се 
окажа прав. 


На този етап са обявени само два 
Класа - Witch Doctor и Barbarian. По 
подобие Ha Diablo 2 общият брой на 
персонажите В играта ще бъде пет. 
По мое мнение Diablo 3 В това отно- 
шение отстъпва крачка назад спрямо 


своя предшественик, тъй Като В Lord 
of Destruction общият брой на персо- 
нажите достигна седем, а сега те 
ще бъдат с два по-малКо. Вероят- 

но един (или повече) от Класовете, 
Които Blizzard тепърва смятат да 
разкрият ще бъдат съвсем нови, Ком- 
пенсирайКи липсата на Количество c 
повече Качество и по-голямо разноо- 
бразие. Във Всички случаи магьосни- 
Кът и стрелецът са сигурни предпо- 
ложения, поради простата причина, че 
тези Класове присъстват В абсолют- 
но Всяка ролева игра. 


На този етап това са по-интересни- 
те Въпроси, които Вљлнуват фенове- 
me. Тъй Като мястото В списанието 
е твърде ограничено този месец (ЕЗ 
- сещаш се), В бъдеще ще продължим 
да me затрупваме с факти, Както на 
страниците на списанието, така и на 
сайта. 


МОННаЦИЯ 


Dtm 


ПОТУаКЕЯНО 


paipa; MIHI ПОНЕ КЕЕ вс 


: "Мирослав Александров 


началото ce Влюбих В Diablo 2. Аз бях 

млад, тя беше голям хит и една от 
първите Компютърни игри, до които се 
докосвах изобщо. Още помня Красивата 
музика и онова „Вемаге foul demons and 
beasts!", gokamo Hanyckax Rogue Camp 
u поемах Към съдбата си през дъжаа. 
Много скоро обаче ми омръзна. Така и не я 
превъртях (Sacred си остава голямата ми 
hack-n-slash любов). Варвах, че причината 
е В мен, защото има хиляди хора, Които 
Все още cu я играят и им харесва. И така 
gokamo не си пуснах трейлъра Ha Diablo 


З (изобщо не очаквах да събуди някаква 
емоция В мен) и не разбрах, Какво точно 
ме отбльсна от двойката. Спомняш ли 
си например какво беше положението c 
битките там? Въпреки че говорим за 
екшън ролева игра, по някое Време боят 
отиваше на заден план - Всички про- 
тивници yMupaxa по един и същ начин, 
убиваха me по един и същ начин u не 

me стимулираха да им отдадеш някакво 
значение, различно от носители на точки 
опит u евентуално на ценен предмет и 
пари. Което поне за мен е ужасно дразне- 
що. Липсваше агресия. Даже босовете ги 
биехме по хиляда пъти не заради самото 
удоволствие от победата, а заради maŭ- 
ната надежда да ни пуснат някой по-засу- 
Кан предмет (мои познати са стигали до 
там, че да убиват 50-60 пъти Мефисто В 
рамките на един час, без да им омръзне). 


В трейлъра на Diablo 3 Видяхме съвсем 
друго нещо. Вече не просто Кликаш със 
злоба по противника. Убийствата ca 
груби, агресивни и най-Важното – разноо- 
бразни. Играта те стимулира по Всякакъв 
начин да се хвърлишш В мелето и да дадеш 
Воля на яростта си - най-добрият начин 
ga поддържаш здравето си пълно е ga ko- 
лиш наред. След Всеки удар хвърчат Кръв 
и Карантии, съпровождани от брутално 
реалистични звуци на разкъсваща се 
плът (поне аз мисля, че са реалистични, 
още не сом заклал никого, за да знам със 
сигурност). Видя ли Как голямото добиче 
отхапа главата на Варварина? Усети ли 
агресията, адреналина? Емоцията? Мо- 
щта, Която излъчва Всеки удар? Предста- 
Вяш ли си Какво ще бъде? Предвкусваш ли 
как ce хвърляш Към следващия противник, 
не за да му изкараш предметите от там 
дето cu ги е наврял, а за да се насладиш 
на поредното ефектно kop8a8o убийство? 
Аз да. 


Драгомир ,Duffer" Дончев 


ази игра (пардон това евентуал- 

но продължение) В оригинал го бях 
отписал. Логиката ми беше желязна 
- екипът създал Класическото Diablo (a 
след Като стана Въпрос u Diablo Il) Вече 
се беше изнесъл по посока на новосфор- 
мираното cmyguo Flagship, a Blizzard Все 
така правеха по една планина пари Ha 
месец само от WoW акаунти - от Какъв 
зор ще им е да се занимават с нова 
игра по темата „хак енд слаш”? 
В този ред на мисли - анонсът на ОШ 
малко ме изненада. Казвам „малко" 
защото това ca Blizzard Все пак - на 
Всички ни беше ясно, че обявяването на 
изцяло нова ір (интелектуална co6cm8e- 
ност) извън познатите франчайзи на 
Компанията просто не би било В техен 
стил. 
В същото Време бях по сКлонен да 
заложа на Wolrd of StarCraft отколкото 
на Diablo || – Въпреки че знам Колко 
потайни ca Blizz трудно ми беше ga 
повярвам, че дори те могат да работят 
2-3-4 години по подобен проект без на 
бял сват да излезе дори една дума. 
Е, няма да Крия - изненадата беше 


приятна. Няма да Крия също и факта, 
че именно Diablo беше причината ga cu 
падам толкова по “Златната Компания” 
през Всичките тези години. Лесно обяс- 
нимо e В светлината на персоналната 
ми гейм-история - за мен Винаги е има- 
ло и ще има само една true RTS Компания 
u това е Westwood. Както и Винаги ще 
има само една истинска реално-Времва 
стратегия – Command 8 Conquer 898 
Всичките му разновидности (и най-Вече 
Red Alert но това е друга тема). 

В този ред на мисли - очевидните Blizz 
“заемки” om Класики Като С&С и Dune 

|| по-скоро ме ядосваха, отколкото ме 
Вдъхновяваха през годините. 

Bux Diablo беше, e и ще бъде може би 
най-оригиналната Концепция с Която 
Blizz някога са излизали. Фактът, че 
първоначалната идея принадлежи на 
Condor Entertainment (aka Blizzard North) 
no никоџ начин He променя нещата - за 
Времето си тяхното заглавие беше 
нещо наистина революционно и не само 
беше един от основните двигатели на 
RPG ренесанса, но постави и начало- 
mo на един изцяло HOB жанр - този на 


ПИВО СРС КОМ РИНаЦИЯ 


екшън ролевите игри. 

Именно по тази причина за мен Diablo 

Ш е повече сантимент, omkoAkomo 
поредният „златен продукт” (В чийто 
Комерсиален супер-успех eg8a ли някой 
се съмнява). 

Както си позволих да се пошегувам на 
едно друго място, буквално часове след 
анонса на играта, ще завърша с наколко 
бързи прогнози: 


— ОШ ще излезе Ко- 


f ~ гато Blizzard решат - нито ден 


по-рано, Humo ден по-Късно! 


- гноза N:2 - ОШ ще продаде 10+ 
милиона Копия, 9.9 милиона om 
koumo В Корея! 


4 рогноза N:3 – ОШ ще се играе 
много, много, ама МНОГО дълго 
Време отново и отново u om- 
ново. 


Diablo Ш е просто орисано за тази съдба 
- особено с Лен bospcku на бораа... 


ы NT 


НЕ САБЕ ВО 


НОВИНИ > ТЕХНО 


Wii радости 


Logitech Wii Keyboard 


По Време на ЕЗ изложението, Logitech He пропуснаха 
Възможността да зарадват феновете на Wii, анонсирайки 
специална Клавиатура за Конзолата. Тя е безжична, решена е 
ай" В белият цвят на конзолата и ще gage Възможност на игра- 
чите ga си чатят 8 някои от игрите. Комбинирай я с новия 
по-прецизен Wii Motion сензор на Nintendo, ще можеш ga 
пращаш емотикони само Като дВижиш Клавиатурата. Fomu- 
Ho. За последния можеш ga се поразптерсиш из интернет. 
Определено имам Какво ga се прочете и Види около него. 


РС Е» 
Феф 7. 
$ EXPRESS | | 
Иде нов PCI-Express! 5 — ДР 
Революционно охлаждане 


PCI Express 3.0 


· Нова Версия на графичният интерфейс PCI Express се задава - 3.0. 


: Някъде около 2010 се очаква да имаме първите продукти на пазара, 
: а Като Ключови разлики спрямо сегашният PCI Express 2.0 са двойно 
: по-големият Капацитет данни, Който може да пренася, осигурява 

; 300W захранване по шината и може да издържи Карти с тегло go 

; 1.5 Кг. Ясно e, че това ще е интерфейса на бъдещите графични 


Danamics LM10 


: Danamics излизат с нещо хипер революционно на 

: пазара за охлаждания - модулът LM10, Който е първият 
: 8 света охладител, използващ течен метал за сваляне 
: на температурата! Много наука e Вкарано 8 този 

: продукт и не сме се задълбочавали В четене, но това, 


| зверове, така че чакаме с нетърпение първите продукти. 
| : Което разбрахме е, че глечниат метал е по-добър 

: охладител от Вездуха и LM10 нама никакви авижещи се 
: части, Което го прави много издръжлив Във Времето. 

: Очакваме скоро резултати от тестове, поку-Виж 

: Danamics LM10 ни изненада приятно... 


Долу на цените 2! Sony Playstation З 80GB Core pack 


Японците om Sony Като Видяха какво правят на Били Гейт аверите с цената на Xbox 
360, решиха и me да сторят нещо по Въпроса. Отговорът дойде светкавично бързо и 
Вече имаме 

80GB-08 Playstation З базов пакет за $399, което си е много добра оферта. Жалко че 
не получаваш много екстри В Кутията, но КакВо от mo8a. В последствие ще добавяш 
още контролери. Супер, че стана Playstation-a по-достъпен, защото определено имам 
заглавия, които трябва ga се Видат. 


Безжична радост 


а Creative ZEN XFi 


€ Creative пуснаха В продажба първият си мултимедчен плейър 
= c WiFi Возможности - ZEN X-Fi. Голяма гъзарийка cu е, много 
bo приятен дизайн, лесно управление и най-Важното голяма функ- 
ционалност. За качеството на звука Вообще няма ga говорим, 
присъствието на X-Fi достатъчно си Казва. Разполагаш с pas- 
лични Капацитети памети, но нао-блага оферта e 32GB. Плюса 
Ha WiFi-a e, че можеш ga се свържеш Ком домашната мрежа и 
> директно ga cmpuüMBauu развлекателно съдържание. Супер! 
Р Поддържаните om плейърчето формати са ААС, МРЗ, WMA, 
WAV, AVI, DivX, МРЕС-4, Motion JPEG, Windows Media и XviD. 
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МИИ. НЕБСАРЕ. Ба 


— 


WWW.NESCAFE. 


ТЕТЯ ВУИ 
МУНИЦИ 


НОВИНИ + ТЕХНО 


Ключово партньорство Чудесна оферта! 


: Добре познаваш изрода Джонатан „Fatality“ Уендъл, Razer ca ти приготвили един изключително привлекателен koM- 

; сигурни сме. Е, Въпросния nuu e 8 Космоса от : плект от Клавиатура и мишка. На Вид са доста семпли, но именно 
· рекламни компании. Работи c Abit, Creative, а сега ; там им е чара. Клавиатурата е с готина червена подсветка, 104 

: eye и с OCZ. Последните са наумили сега ga : програмируеми бутона, чиято гейм функция можеш да използваш 

: започнат нова npogykmo8a линия om захранвания и : само Когато си В игра и си Включи гейм режима. Иначе имаш 3 

; памети, koumo са силно оптимизирани за нуждите : допълнителни специални Клавиша - за Включване на споменатия 

| на нас, прогеймърите. Те предлагат ВърхоВа npous- | преди малко режим, ga мютнеш звука и ga преминаваш бързо меж- 
: Водителност и нечовешки дизайн, украсен допъл- : ду различни профили с настройки. Мишката пък е споменаваната 

; нително от логото на Рајан у. Вече имаме снимка · от нас Вече Затова. Много e приличина, скоро я очакваме за пълен 
: на паметите, а Към Края на лятото очаквай още : тест. Всичко досега беше хубаво, ама малко разочарование ще mu 
: инфо за нея. Да се надяваме и за захранванията. : Вкараме - Razer Aurantia ще се продава само В Китай. Язък! 


Бъдещето за лаптопите С inteD 
: Вече официално имаме налице новата мобилна платформа на Intel - Centrino 2. При нея характерното е, 


: че се използват адски мощни процесори, koumo В същото Време харчат В пъти по-малко от предше- 

: ствениците cu. Intel най-много печат гърди c Core 2 Extreme Mobile X9100 чипът, работещ на цели 3.06 8 

: GHz. Какво да кажем, освен, че това е рай за нас! Отделно има и интеграция на най-новия безжичен а 
; стандарт - 802.11п. Екстра, чакаме нови предложения от лаптоп производигелите. 


Centrino 2 


Телефонен гейминг 


Sony Ericsson F305 


Sony Ericsson отново ce целят В сърцата на 

геймърите с ново предложение за мобилна 

| е чгра. Те представиха телефона F305, който 

разполага с Вграден акселерометър, помагащ 

за управлението на някои от предварително 
инсталираните геомки. Получава се голяма 

o забава докато играеш, защото фактически 
Всяко твое движение се следи и Възприема 
Като Команда. Можеш да играеш непреКъсна- 
mo около 8 часа, но се предлага и допълнител- 


A 
) 
) | на батерия, Която дозарежда тази на F305. 


10096 зашита! 


Logitech PlayGear Pocket Slim 


; Дебелото Sony PSP Вече не ce продава, така че ако cu cu Купил от новият 
: Slim Вариант, неминуемо си ce сблъскал с проблема, че нямаш здрава 
! kymuüka, Която да пази ценното устройство om падания и надраскванџа. E, 
: до този момент нямаше. Logitech peaeupaxa и пуснаха на пазара PlayGear 
; Pocket Slim. Kymuükama е досущ еднаква с оригиналния PlayGear Pocket, но 
с тази разлика, ue e по-птьнъка. Отново е изработена от безпрецедентно 
| Качествена и здрава пластмаса, а ако искаш ga персонализираш аксесоара 
ids изпринтирао и изрежи Картинки във формата на PlayGear Pocket Slim. 


0055215! 


Драгомир Дончев 


азмисли след края 
на Шоуто 


зтощение. Това основно излъчва- 

ше тазгодишното ЕЗ В медийния 
и игралния ефир. Въпреки заврощане- 
mo си В добрџа стар LA Convention 
Center, Въпреки напрегнатите опити 
на организаторите ga се държат бсе 
едно ВсичКо си е същото и „по старо- 
My", зад обичайната лъскава фасада на 
доскоро най-грандиозното гейм-събц- 
mue на годината от година на година 
Все по ясно прозират признаците на 
Креативно, идейно, а В Крайна сметка 
и на смислово изчерпване. 


Тожната истина, Която лесна още Ha миналогодишното Electronic Entertainment Expo 

(което напомнаме беше първото състояло се В новия формат на „Media and Business 
Summit") през 2008 беше повече om очевадна. 

И Колкото и ga е странно - френетичният медиен шум и присъствието на много 

и Важни Компании, представящи много и интересни бъдещи игрални проекти, само 
подчерта с още по-страшна сила отсъствието на прекалено много неща, Които 

доскоро Всички Hue - гейм-журналисти и играчи, бяхме свикнали ga свързваме с 
магнетичното ЕЗ. 

Aunc8axa ексклузивни анонси и световни премиери - новини от мащаба на Diablo || 

да речем, Което, Както знаете, беше 

обяВено В рамките на самостоятелно 

събитие организирано om Blizzard 

Entertainment. 

Липсваха и очакваните ,true next gen" 

заглавия (истинските игри om следва- 

що noko^eHue) - с може би едно доста 

приятно изключение под формата на 

новия Prince of Persia. На практика, 

макар че беше Видимо доминирано om 

Конзолите и Конзолните 8ugeo-uepu, 

ЕЗ не донесе maka желаната „Волна 

om Качествено нови заглавия”, които 

Всички ние очаквахме ga се появят 

с навлизането на PS3, Xbox 360 и Wii 

6 най-зрелия и продуктивен цикъл om 

техния жизнен период. 

С риск да прозвуча Крайно скептично, ЕЗ2008 за пореден път беше белязано от разочарова- 
щата тенденция „старите песни на нов глас". 

На финала - ако се абстрахираме от медийния шум u хайпа, след поредното мега-Експо ни 
останаха обещания за един Fallout 3, който дяволски много прилича Ha "Oblivion с пушки"; един 
Dragon Age: Origins (който ако трябва да сме честни дори не беше обяВен В рамките на 
Шоуто) споделящ подозрително много черти с Класиката Baldur's Gate и един Prince of Persia, 
който при Все Впечатляващия си Външен Вид, неминуемо навява Визуални асоциации c Lineage 
и геймплейни паралели с предшествениците cu Warrior Within и Two Thrones. 

Отделно едва ли e нужно ga споменавам традиционното изобилие от заглавия с 2, 3, 4 u 
т.н. В името си. Всъщност на ЕЗ2008 практически Всяка една om „заслужавашите" си игри 


за измина- менно, без 


лите година/дВе при това ga 
получи своето логично е наистина добро В 
(и очаквано) продължение или нито едно от тях - едно 
разширение. наистина точно мнение с koe- 
На финала Всичко това (а и Куп други то няма как ga не се съглася. 
неща) провокира редица анализато- Факт - след Като редица големи ue- 
pu от престижни гейм медии (Като рални компании оттеглиха подкрепата 
http://www.edge-online.com/ например) да си за това събитие, недоволни om Me- 
публикуват някои доста остро критични guüHomo отразяване, koemo получаваха 
материали, изразяващи съмнение В на него, ЕЗ бавно, но сигурно започна 
нуждата и полезността на Експото да губи фокуса cu. 
дори и В новия му, драстично редуци- Някога арена, притегателен цен- 
ран и променен формат. тър за цялата игрална индустрия, 
Според колегите om EDGE, основ- днес ЕЗ е по-скоро жалка имитация 
ният проблем на E3 В момента e, на самото себе си, поддоржана 
че това Шоу Все още се опитва ga изкуствено om Вездесъщата 
бъде твърде много неща едновре- Entertainment Software Association. 


Едно събитие, Което някога беше 
Компас, сигурен ориентир за тен 
geHuuume на световната гейминг 
сцена, днес е просто хаос от прес 
събития и бизнес срещи, Който 
оказва се все по-малко и по-мал- 
Ко Компании от бранша намират за 
полезен. 
В този peg на мисли - едва ^u е случайно, че едно 
от нещата, с Които историята ще запомни 
тазгодишното ЕЗ е именно грандиоз- 
ното фиаско с изтегленџа В последния 
момент от програмата на Експото 
анонс на Bungee Software относно бъдещ 
mexeH проект базиран Във Вселената на Meea- 
успешната Halo. 
Обяснението на Microsoft В случая 
е меко Казано странно – офицџал- 
ната Версия бе, че тази част om 
пресконференцията е съкратена, 
за да се... спести Време! 
На финала чоВек просто няма 
Как ga не се съгласи с Колегите 
om EDGE online - ga, Всички ние 
- uepauu u uepa^Ha преса, безспорно 
имаме нужда om събитие Като E3; 
събитие, което ни осигурява нужния 
фокус, представителна извадка, един 
Вид годишно обобщение на това 
докъде е стигнала и накъде отива 
индустрията, която Hue следим и 
обичаме. 
Но за да е наистина полезно за 
нас, mo би трябвало ga е нещо 
Качествено ново, адекватно, 
ценово-ефективно и забавно. 
А уви, В настоящия си Вид ЕЗ не е 
нито едно om тези неща. 


ЕРЗБИГЕ 
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автори: Борислав AHko8 
Християн Чуков 


МирослаВ Александров 


На фокус: Fallout 3 > 


Cool: Показаните за пръв път геймплейни Кадри от играта 8neuam- 
лиха с брутален, изпълнен с насилие ekureH, огромен, на Вид разчупен 
постапокалиптичен свят, чудесна графика и плотна атмосфера. За ga 
добиете по-ясна представа - „на живо" играта изглеждаше, Като един 
много по-корвав и динамичен ЗТА КЕ. 


Not cool: Дотук добре, НО! Това, което Видяхме беше приятен на Bug 
екшън от първо лице, Който засега опасно много прилича Ha Oblivion с 
огнестрелни оръжия. Демонстрацията на играта не оправда думите на 
Bethesda, че искат да създадат едно достойно продължение на ролева- 
ma поредица, най-малкото защото не беше показан нито един елемент 
om ролевата система Ha Fallout 3. Дори нашумялата В последно Време 


благинка VATS, В която дейстВието ce паузира и играча избира отделни 
части от тялото на Враговете, Които да порази, Към настоящия мо- 
мент изглежда твърде небалансирана. 

На финала заглавието се очертава Като приятен екшън, а предстои ga 
разберем дали ще боде и добра ролева игра, но засега имаме известни 
поводи за съмнение. Излиза на 8 октомври. 


На фокус: Crysis Warhead 


Cool: както Вероятно знаете ще по-напрегнат от преди, но това едва ли 
поемем ролята на сержант „Психо” Сайкс, ще е проблем. Все пак не наричаш някой с 
за ga разберем Какво точно се е случило прякор „Психо”, заради невероятните му 
след изчезването му 8 оригинала. Очакват Умения по икебана, нали? Въпреки че би 


ни много експлозии, тичане, нови превозни Guno готино. 
средства и повече Врагове – около 40 


В една сцена (представям си Какъв шок Not cool: Crysis Warhead ще бъде далеч 
ще бъде това за машинката ми - Бел. по-оптимизиран от предшественика си, 
peg.). ЕКшьныт ще бъде по-брутален и за да може да му се насладят спокойно и 


€ 
у ien 


Cool: играта беше описана kamo Resident Evil 4 В Космоса om запад- 
ните Колеги, Което В същността си е голям Комплимент - maka ge RE 
4 е един от най-ярките представители на сървайвър хорър жанра. 
Според други Dead Space повече напомняла Ha Bioshock със своите 
Клаустрофобични затворени пространства, тягостна атмосфера 
и представяне на историята (да, пак ще намирате дневниците на 
хората). 
\ Конкретно на нас Впечатление ни направи елегантният начин, 
по Който разработчиците са интегрирали интерфейса 6 чг- 
рата си - ровенето В менюта е избегнато напълно, а Вместо 
mo8a цялата нужна информация излиза пред Вас Като хологра- 
ма. Ясно личи стремежа Dead Space да ce „изчисти” напълно, 
така че нищо ga не застане между Вас и игралното Ви пре- 
живаване. Това, гарнирано с факта, че противниците могат 
да имитират смърт, просвайки се на земята само за да Ви 
атакуват Когато им обърнете гръб, обещава един наистина 
страшен октомври месец тази година! 


Not cool: обещаните 15-20 часа геймплей звучат добре, 

но предвид факта, че разработчиците имат склонност да 

преувеличават тези цифри, изникват известни опасения 
относно дължината на заглавието. 


хора с машини от среден Клас. Ако искате 
да се насладите на фотореалистична 
Картина обаче ще Ви трябва сериозен 
Компютър както си беше и с оригинала. 
Другото решение e ga Вдигнете поглед от 
списанието и ga ce огледате около себе 

си - Виждате ли В КакъВ фотореалистичен 
свят живеем? Насладете му се. 


На фокус: 
Sid Meier's Civilization IV: 
Colonization 


Cool: новата игра на Cug Майър, Която Всъщност ce явя- 
8a не пополнение 6 Civilization поредицата, а пълен римейк 
на Класическото заглавие Colonization, използващ енджина 
на четвъртата част на споменатата поредица, обещава 
отново да превземе нощите ни. Този път действието ще 
бъде ограничено от 300 хода, Като основни действащи 
,^uua' В нея ще са четирите европейските Колонизационни 
сили (Испания, Франция, Англия и Холандия). В хода на geücm- 
8uemo ще ни се наложи да създадем Колония, ga я развием, 
да обявим независимост u ga 0 създадем Конституция 
(което ще окаже реално влияние Върху геймплея) Както и 
да се оправим с недоволния си Владетел оттатък океана. 
Според наличната информация този nem дипломацията 
и стратегическото планиране ще играят още по-голяма 
роля, защото от огромно значение ще бъдат отношени- 
ята, които поддържаме с Коренното население и момен- 
птот, В който решаваме ga обявим независимост. Ако е 
твърде рано - родният владетел ще ни смачка. Ако пък е 
твърде Късно има голяма вероятност ga He се сместим В 
300-ходовия лимит. 


Not cool: удивително за 
римейк на стара Класика, но 
на ЕЗ2008 етап поводи за 
притеснения на практика 
липсват. 


На фокус: Spore 


Cool: както Вероятно знаете Creature Creator-om изтече 
преди повече от месец и оттогава мрежата се изпълни с 
милиони (1,756,869 go ЕЗ ако трябва ga сме точни) снимки 
на същества, создадени с негова помощ. Видя се, че на 
npakmuka нищо няма ga ни ограничава и ще можем ga 
дадем пълна свобода на фантазията си. Което е много 
хубаво. Друг интересен факт е, че учени използват Spore, 
за да обяснят модерни теории за еволюцията (играта 
дори ще бъде В сътрудничество с програмата за търсене 
на извънземен разум - SETI). Ha ЕЗ беше показан целият 
плавен и последователен пот на еволюцията - от микроб 
до Капитан на звезден Кораб. Накара ни ga се замислим 

Как ли е изглеждал микробът пра(много npa-ma)npagago на 
Жан-Люк Пикар. 


Not cool: Авторът на този текст получи тежка 
психическа травма след Като случайно си пусна Видео на 
раса, състояща се само от танцуващи лилави... айде ga не 
казваме Какви. Ама бяха и на оранжеви точки. После гейм 
журналистиката не била опасна професия. 


28[gameplay.91] 


PPP; 


Ha фокус: Le 


Cool: Haü-cemue успяхме ga Видим m. 
блясък. За незапознатите - maka ce нар 
играта, Който се грижи Всяка гейм-сесия 
разпределя Врагове, оръжия и муниции спор 
Всеки отбор. 

Ha ЕЗ демонстрацията бе показана група от uem 
не играеха особено добре - изстрелите им не бяха mou 
им бяха попривершили и се стреляха един друг. Стигнаха до изоставена 
бензиностанция, Където бяха атакувани от група зомбита. В същото 
Време Втора група играчи, които за разлика от първата стреляха mou- 
но и uepaexa добре заедно, преминавайки през същото място срещна 
огромна орда зомбита. След Като ги изтребиха me бяха Везнаградени 

с ефектно избухване на бензиностанцията, режисирано om ,gupekmopa" 
Като награда за добрата им игра. Освен това основното опасение - че 
Кооперативният елемент на играта ще се окаже неинтуитивен - беше 
напълно отхвърлено от западните Колеги, имали щастието ga ce gokoc- 


АЛ" В полнџа My 
uam интелект В 
ична, Като 


Ham go заглавието. 


Not cool: Времето go началото на ноември ще тече изключително 
бавно! 


На фокус: Wheelman 


Cool: Гобално погледнато - най-сетне стабилен, непрекъснат некол- 
Коминутен реален геймплей, по Който да съдим за достойнствата и 
евентуалните недостатъци на прословутия Шофьор. Стратегически 
приближаваме Камерата, за да Видим: доста Екшън, с участието на 
Виртуалния Вин Дизел, Който управлява разнообразни Автомобили, 
изпълнявайки безумни Каскади и принуждавайки горката фабрична 
Ламарина ga лети безобразно В четирите посоки на света. Думичките 
с главни букви са „етикетите", с koumo Wheelman се охарактеризира, 
спор няма. Но при максимален зуум ще Видим, че... 


Not cool: го улиците на Барселона цари съмнително спокойствие, 
а скромният автомобилен поток се состои от около едва gece- 

тина модела МеПеСе-та. Вероятно такива са били вижданията на 
Tigon/Midway за града, де. Впрочем, дори при това положение си личи, 
ue еножинът се нуждае от оптимизация. А слезе ли от Колата, Вин 
изглежда смешно моделиран. Като сглобен надве-натри. Но пък имал 
гранатомет. Уау. 

Мисълта Mu е - извон дребнавите, чисто технически заяжаания, 
основният Видим недостатък на играта е липсата на идентичност. И 
ако пренебрегнем двете специални дВижения (air jack – прехвърляне В 
друга Кола В движение и Cyclone - завортане на автомобила на 1800), mo 
приносът на играта Ком жанра може да закове абсолютната нула. 

Ще Видим. Наесен - за РС, PS3 и Xbox 360. 


tos 


Соо!: Оп Виданото на изложението 
можем ga заключим две неща. Първо, 
основният Коз на новият/стар Стал- 
kep отново ще бъде тягостната 
атмосфера. Новата ОХ 10 графика 
спомага изключително много Зоната 
да изглежда no-ucmuHcka и мрачна от 
Всякога, спор няма. Второ, благодаре- 
ние на няколко ключови нововъведения 
новата игра на GSC спокойно може 
да се определи като „по-добрият 
ЗТА| КЕ“, поне на прев поглед. В 
показаните игрални Кадри силно за- 
стъпен беше процесът на изследване 
на света. Аномалиите този път са 
по-трудно забележими и действител- 
но ще Ви се налага ga подхвърляте 
болтове, за да проверявате пътя 

си. Що се отнася до събирането на 
артефакти, В демото Въпросните ce 


намираха Вътре 8 самите аномалии и на този етап! 


Cool: новите неща. Ha първо място - повишеното 63au- 
модействие с околната среда спрямо F.E.A.R. (отнасящо се 
нао-Вече до броя на npukpumuama В сградите и по улиците 
на разрушения Auburn). На Второ - разнообразието. След 
Като с неохота отбелязаха липсата на такова В първата 
игра, Monolith побързаха ga уверат Всички, ue Project Origin 
ще представи една доста по-Висока степен на дизайнерска 
свобода и креативност, най-вече по отношение Ha разноо- 
6pasuemo от Врагове и ^okauuu. 

Подобрените стари неща - историята. Лентата се пре- 
Върта назад, 30 мин. преди Края на F.E.A.R. Майкъл Бекет 

е името Ви, част от Втория Делта-отрад. Целта - ga 
заловите президента на АТС, Геновева Някоя-си. Но и други 
споделят това Ваше желание. Сюжетни обрати - тук, 
Алма - тук. Много добре. 

Врореженџе/екипировка ~ на този етап единствената Ho- 
Вост се нарича mech suit - гигантски робот, с чиято помощ 
оцеляването В играта е една идея по-лесно. Ще проверим 
тази есен. РС, PS3, Xbox 360. 


Not cool: Project Origin според показаното Ha ЕЗ e една 
много добра екшън игра. Думичката ,xopep" обаче, бе 
спомената само два пъти В интервютата, Което само по 
себе cu е един малък ужас. He ни плашете така, Monolith, не 
и по този начин... 


бяха много по-трудно забележими, за- 
ради Което на помощ дойде gemekmo- 
рът за артефакти. Той пък от своя 
страна щял да може да ce enepeüg8a 
с напредъка на играта. 

Показани бяха и моменти om m.Hap. 
„бойна между фракциите", Където 
ове Враждуващи групи противници 
Војоваха помежду си и от играча 

се очакваше ga реши изхода om 
сражението Като om неговия избор 
зависи В Какви отношения ще бъде с 
различните групировки. 

Общо Взето на ЕЗ, небето определе- 
но изглеждаше чисто 3a Clear Sky, a 
пълната Версия на играта можете ga 
очаквате на 29 август. 


Not cool: Да повторим: „По-добри- 
ят CTAAKEP" - никакви притеснения 


Cool: От показаното на E3 си пролича, ue Pandemic са истински 
[ОТВ фенове. Първото тийзър Видео на Conquest оставаше Впечатле- 
ние за набързо скалопен Battlefront В Средната земя. Показаното на E3 
донякъде промени нещата - играта успя ga ни 6neuam^u с динамиката 
на битките cu, с добре разавижените и страхотно моделирани nepco- 
нажи, с двете си плавно преливащи една В друга кампании... Но Haü-Geue 
с това, че посмя за първи пет да представи Концепция за наистина 
мащабна екшън игра В света на „Властелина” - нещо, на Което досега 
не бяхме ставали свидетели. 

Идеи ще бъдат заимствани om Battlefront поредицата, това е Видно. 
Но също така личи Желанието Ha Pandemic ga направят игра със своя 
собствена идентичност. За това свидетелства емНкампанията, ga8a- 
ща алтернативен поглед Върху събитията след неуспеха на Фродо ga 
унищожи Пръстена - съвършено нов елемент В света на „Властелина”. 
Четири игрални Класа - officer (силов), scout (стелт), mage (магьосник), 
archer (стрелец). Ще присъстват добре познатите герои, сос своите 
специални умения и сили. 


Not cool: Няма. Предпоставките за отлична екшън игра са налице! 


Cool: Хъм. Доста любопитна ролева игра. Изглежаа, ue c RotA 
авторите om Liquid (Battle Realms, LOTR: War of the Ring) са тВър- 
до решени ga извадят на бал сват нещо Качествено. 

Първо - хвърлени са доста усилия Върху бойната система. 

Визуално е потресаваща - ефектни Комбинации от удари, из- 

Ключителна разавиженост и динамика - Все неща HemunuuHu за 

повечето RPG-ma. Основните оръжия на героя (Язон, представи 

CU) са меч, Копие и боздуган - сепотствани от своите харак- 

терни предимства и недостатъци. 

Интерфейсът е максимално опростен. Всъщност - изцяло. 

Health bar няма ga има - пораженията ще личат по героя, ще ги 

„усещаме“. Всичко това ще осигури пълно потапяне В атмосфе- 

е pama на играта. 

e? ^ Сюжетът е другото звено, попаднало Във фокуса на paspa6omuu- 
ците. Всеки герой, Всяко оръжие дори, имат своята npegucmo- 
рия. Същевременно развитието на фабулата (а и на самия Язон) 
зависи много om боговете, които той ще избере да почита 
(Арес, Аполон, Атина или Хермес - Всеки със свое собствено 
„дърво на уменията”). Това предполага сериозен потенциал за 
преиграване. 


Not cool: не бяха изнесени подробности за ролевата систе- 
ма. И още нещо - за RPG с претенции за дълбок сюжет реплики- 
те, koumo чухме звучаха твърде плоско и шаблонно. ЕВентуални 
сценарни/озвучителни недостагтеци биха спънали играта тази 
есен. Дано не. 


На фокус: 
Warhammer Online: 
Age of Reckoning (PC) 


Cool: Беше ни представен последният Клас на Върховните 
елфи – Белият лъв. Много ни хареса. Най-малкото, защото 

не Виждаме елфи с дълги брадви Всеки ден. Белият лъв е 
специализиран В нанасянето на Колосални Количества щета на 
противника за Кратък период от Време (мисли за него Като за 
смес от Класовете rouge и hunter). Интересното е, ue си има 
numoMHo животно, Което (затаете дъх и се правете на изне- 
надани) е бял лъв, Който освен ВсичКо друго може да расте и да 
носи броня. Ако успеем да постигнем Координация с питомеца 
си (например лъвът напада фронтално, докато стопанинът 

му удря В гръб или отстрани) получаваме солидни бонуси Към 
общата атака. Другото, Което ни хвана окото (леКо невпе- 
чатляващия геймплеен трейлър няма да го Коментираме) беше 
новината за стартирането на Guild Beta - Кандидатстващите 
за нея са стигнали Впечатляващата бройка от 10 000 гилдии. 


Not cool: Като цяло представянето и на ЕЗ беше удивител- 
но слабо за игра от такъв мащаб. Просто очаквахме повече. 


Соо!: Порочна игрална прак- 
muka е разни смели герои ga 
спасяват света и целокупното 
човечеството (В Краен случай 
го правят неволно и без ga uc- 
Кат). Аман! Тази игра е различна 
- Апокалипсисът ce е състоял, 
Земята е В пламъци и руини, 
хората са избити, а ангелите 

и демоните се бият за човеш- 
kume души (героите ще ga са 
били В почивка точно mon ден). 
Не е останало нищо за спасава- 
не. В този момент ce оКазда, 
че Краят на света изобщо не е 
гпрабвало да настъпва, а Всичко 
е било една голяма грешка 
Вината, за Която пада Върху 
Четиримата Конници (Война, 


Cool: Подземџата. Били сме 
В тях хиляди пъти В хиляда 
различни uepu. Винаги са едни 

и същи - безкрайни Влажни 
пещери, В Които Героят (mM) 
избива маса безмозъчни чудо- 
Вища, за ga си тръгне накрая я 
с магичесКо оръжие, я с чувал 
злато (къде забрави pycoko- 
сите, едрогърди принцеси? 

- Бел. ред.). Това са подземията, 
koumo познаваме - банални, 
безинтересни и нереалистични. 
Адски различни от тези, които 
ще Видим В Dungeon Него. Тук 
имаме подземна общност. Тук 
майките гоблинки плашат мал- 
ките гоблинчета със страшни 
приказки за хората, слизащи В 
мрака В търсене на съкровища 


Смърт, Глад и Мор) дали начало 
на Апокалипсиса. Изпаднал В не- 
милост и лишен от силите си, 
Война е изпратен на Земята, за 
да се опита ga omkpue Кой ги e 
предал. В процеса на търсене 
на истината ще избиваме 
демони (класика), ангели (носещи 
кибернетични костюми - яКо)), 
изобщо - ще Колим Всеки заста- 
нал на пътя Hu (a 6 Краен случай 
ще го застрелваме). 


Not cool: Война напомня 
бегло на Apmac om Warcraft, 
минал през света на Warhammer 
40 000 (също uepa на ТНО). Не 
че е лошо, просто ни е малко 
cmpaHHo. 


u обикновено намиращи смър- 
mma cu. И myk представата за 
Герой (mM) е адски различна... 
Интересно звучи, нали? Не- 
щата стават още по-хубави 
Като прибавим и Кървави 
битки, описвани от авторите 
Като “много динамични, много 
реалистични и малко различни”. 
Уха! Ключът Към победата се 
Крие В умелото редуване на 
защитен и атакуващ режим, за 
да може хем да нанасяме пора- 
жения, хем да не позволяваме на 
Враговете ga ни обградат и да 
ни ограничат движенията. 


Not cool: Засега нямаме 
пукнато опасение. 


На фокус: 


Legendary 
(PC, PS3, X360) 


Cool: Кутията на Пандора e отво- 
рена и Всякаква фантастична и леген- 
дарна паплач, Която е била заключена В 
нея, напук на древногръцките митове, 
излиза на свобода. Огромни грифони ле- 
тат В небето, минотаври и удивителни 
плъхоподобни Върколаци тероризират 
населението - положението е почти 
толкова бедстВено, Колкото В София 
след дъжд. Поемаме ролята на междуна- 
родния Крадец Чарлс ДеКара, единстве- 
ният човек, способен да затвори Ку- 
тиата, след Като именно той я отвара 
поради неистовото си любопитстВо 
(Гарет никога не би направил подобна 
дивотия). Практиката сочи, че игрите 
с Крадци ca стелт екшъни, базиращи 
се освен на Внимателното планиране и 
на бой, но само В Краен случай. В случая 
практиката е по-добре да замълчи, 
защото Legendary ще е изключително 
динамичен шуутър с очарователен 
фентъзи привкус (авторите дори са се 
отказали от идеята да Вкарат снайпер, 
защото бавният прицел e неприложим 
при динамиката на играта). Идеята е 
ga се движим непреКъснато и да дър- 
жим гадовете на разстояние 8908 Всеки 
един момент. 


Not cool: и преди сме Виждали 
невероятно обещаВащи игри, оказали се 
разочарование на финала. 


Соо!: Докато гледахме последните 
трейлъри неволно ce сетихме за описа- 
нието, Което един nuu gage за ГА.АР. 

- "Истински живот В един измислен свят.” 
Много cu пасва. Говорим за игра, В Която 
не само можеш ga се ожениш и ga създа- 
деш семейство, както беше В първата 
част, но и да прихванеш срамна болест, 
ако не използваш предпазни средства или 
не си подбираш партньорите. Можеш ga 
изневеряваш на жена си (респективно на 
съпруга cu, ако играеш с жена), но и та 
може ga mu “сложи рога" ako не си добър 
с нея или не си изпълняваш съпружеските 
задолжения. Постигането на щастие В 
семейството u още повече запазването 
му изобщо няма да е лесна задача (mouHo 
Както е и В истинския живот). Имаме и 
гениално интегриран мултиплейър. По 
Всяко Време ще можем да поканим “на 


Cool: помните ли онова гениално интро 
от първия Dawn of Маг? Онова, изпълнено с 
така любимите ни героизъм и саможертва 
до степен, караща ни да потреперим? 

Ако го помните трябВа да разбирате 
защо чакаме със зверско нетърпение 
продължението на смятаната за една om 
най-дунамичните стратегии за последнц- 
те 5 години (макар че на показаното на 
ЕЗ интро нямаше нито една сцена, Която 
да можеше ga се сравни с Картината на 
дупченото от Куршуми знаме на фона на 
зората). Общо Взето нещата могат са 
бъдат обобщени като “още от същото" и 
дори малко по-добро. Кампанията ще бъде 


гости" някой приятел, играещ Fable 2, ga го 
разведем из нашия свят, да го запознаем 
със семейството си и прочие. Без ga ce 
изсилваме можем смело ga заявим - това 
ще бъде Играта. 


Not cool: Ако не беше ляйе щяхме да 
опитаме да ce замразим В Вошй Раж стил, 
за да не Hu се налага да чакаме цели ова 
месеца. Wake me up мпея September ends, 
kakmo neam Green Day. 


нелинейна - om Hac зависи Какъв ще e c^eg- 
Ващият ни ход и Коя планета ще нападнем. 
Ще Контролираме по-малки отряди, Като 
идеята е да се стремим ga жертВаме 
хората cu само В Краен случай и ga ce Въз- 
ползваме от Всяко предимство, което ни 
предоставя конкретната ситуация (както 
беше В първия Ground Control). Всеки отряд 
ще има Водач, разполагащ с уникални уме- 
ния и екипировка, подлежащи на промяна 
преди Всяка мисия. 


Not cool: При Всяко продължение, oco- 
бено на толкова голяма игра, има известен 
риск, нали знаете? 


Този МРЗ плейър е абсолютен хит В момента! За съотношението 
между цена и Възможности няма по-добро предложение, a eomuHu- 
ят изчистен дизайн просто е още един плюс на YP-T10. Той ug8a 
c 2-uHuo8 цветен ТЕТ LCD екран и Възможност за просвирване на 
МРЗ, WMA, OGG, ААС файлове, гледане на Видео 8 MPEG4 и WMV 
формат, а Като бонус и отВаряне на снимКи с JPEG разширение. 
Към мултимедийните му екстри добави и FM радиото, Което 
приема RDS информация, а ако искаш да запишеш няКое предаване 
- можеш да го направиш директно на Вградената памет В МРЗ 
формат. Като стана дума за паметта, та може да е 2, 4 или 8 
GB. Последното звучи много благо, нали? Обаче още не сме npu- 
Вършили с изненадите. На разположение е и Bluetooth интерфейс. 
По него осВен, че можеш ga прехвърляш ВсякакВо ентъртеймънт 
съдържание, чисто и просто можеш да го използваш и Като хендс 
фрий за Връзка с мобилния телефон. Ако сме те Впечатлили с 
това музикално чудо, бягай Към Техномаркет. Там можеш да наме- 
риш 2 СВ Версия за 159 ^8., 4 GB за 199 лв. и топ предложението 
с 8 GB за 289 лв. 


Cool: Нап-собре представе- 
ната игра на цялото изложение. 
Трейлорът c Впускащия се В 
битката Маркос, мълвящ като 
молитва избрани части om 
поемата на Алън Сийгър ~ “l 
have a rendezvous with Death" (no- 
гторсете я, наистина си струва; 
някъде я пишат само Като 
,Rendezvous") е наистина много 
Въздействащ. Бихме стигнали 
до там, че ga го определим за 
произведение на изкуството, 
най-малкото защото успява ga 
цитира пасажи от поемата, без 


да изглежда или звучи изкуствено 


(заслугата е основно на пича, 
озвучил Маркъс). Иначе ako 
гпрабва да говорим за самата 
игра - прави Впечатление, че 
графиката наистина изглежда 
феноменално - особено експло- 
suume. Броят на враговете, 
срещу koumo ще ce изправим 


едновременно ще е значително 


по-голям и съответно бойните 
дейстВия ще станат много 
по-яростни и напрегнати om 
първата част. Ще има и нов 
мултиплейър режим - Horde. 

5 играча се изправят против 
неспирен поток om Aokycmu. C 


Всяка следваща Вълна противни- 
ците им ще стават все повече 


и повече. 


Not cool: Всичко е ако! Ще 
можем да яздим Брумак! 


таз. 


Cool: Докато съюзниците 
Водят неспирни битки със 
Съветския съюз, Япония 
тайно създава фанатична 
армия, за да наложи своите 
амбиции с груба сила. Едини- 
ците от Въпросната армия 

са изключително интересни 

- имаме Mecha Tengu - робот, 
Който може да се превръща В 
изтребител - Jet Tengu, освен 
това и Sea-wing, Който се 
трансформира от подводница 
6 Sky-wing - самолет. Идеята 
е ga преминаваме плавно 

от едната форма В другата 

В зависимост от Вида на 
противниковите единици (на 
ЕЗ беше показано Как група 


Sky-wing се гаврят с Кораб, 
който няма противовъздушна 
атака). Това ще ни накара да 
мислим много по-стратеги- 
чески и е предпоставка за 
по-дълги мултиплейър битки 
- авторите очакват средна- 
ma продължителност на една 
игра да скочи на 20 минути. 


Not cool: Нямаме onace- 
ния. He и след Като разбрахме 
за Ярико - японска единица, 
Която може ga лети u ga 
размята противниците с 
me^ekuHemuuHume си сили. 
Иначе та си прилича на Кла- 
сическа японска ученичка om 
аниметата. 


Cool: Лара Крофт - мокра и обле- 
чена В изключително сексапилен Во- 

й go^aseH Костюм избива акули, докато 
' cu проправя nem Към храм, оказал се 
по неведоми причини на дъното на 
оквана. Или друго - Лара Крофт 83pu- 
Вава много ефектно личното cu име- 
ние (Вопросът е защо - едва ли иска 
просто да вземе пари om 3acmpa- 
ховката) и небрежно си тръгва през 


goxga. Яко, а? Om Eidos ни обещават 
един много по-мрачен Tomb Raider с 
реалистична околна среда (специално 
Внимание е обърнато на Водата) u 
Красиви, плавни движения на nepcoHa- 
жите (за първи пот В поредицата се 
използва motion capture). Дали това 
стига за направата на едно добро 
продължение? Може би да, може би 
не. Всъщност Каквото и да стане, 


Като се загледахме В снимката Към 
статията се сетихме за две големи 
причини да чакаме играта с непърпе- 
Hue. ГоВорим за личната cu nouum 
Към поредицата и революционно 
реалистичната Вода, разбира се. Bue 
Какво си помислихте? 


Not cool: Общо взето новости- 
me ни изглеждат твърде малко. 


Соо!: Три думи – онлайн Коопе- 
ративен режим. Зарадвахме ви, 
нали? И Как няма - избиването 
на зомбираната паплач Винаги 
е било далеч по-забавно, когато 
е споделено с някой приятел. 
Вторџат цграч поема ролята 
на Шева Аломар - Колежка на 
Крис Редфила, която за разлика 
от Ашли от ВЕ4 е способна 

да се грижи сама за себе си, 

че даже и ga спасява Крис om 
Време на Време. От Видяното 
на ЕЗ можем ga заключим, ue 
играта изглежда изключително 


добре Визуално, екшънът е 
интензивен и адски брутален, 

а големите типове с моторни 
резачки и торби на главите са 
големи изроди и умират звееер- 
ски трудно. 


Not cool: Въпреки твърде- 
нията, че управляваната om 
изкуствен интелект Шева ще 
ce държи напълно адекватно, на 
няколко пъти я Видяхме ga се 
шматка Като муха без глава, 
без да стреля при положение, 
че наоколо беше пълно с про- 
тивници, а та имаше патрони. 
Друг път пок беше обърнала 
демонстративно гръб на HaMu- 
ращите се буквално на метър 
от нея Враждебно настроени 
зомбита. Признаваме обаче, ue 
Като u се даваха Команди eu 
изполняваше бързо и точно. 


На фокус: Mirror s Edge 


Cool: нова гледна точка 

- това е нещото, Което най- 
много ни Впечатли В изКлЮ- 
чително амбициозния проект 
на DICE. За пръв път ще 
можем да изпитаме почти 
пълна свобода на акробатич- 
ните движения (нещо, Което 
ни беше обещано В Assassin's 
Creed и малко или много се 
оказа заблуда) и то от първо 
лице. Представете си един 
сВят на изключително строг 
контрол Върху информацията, 
В Който единственият начин 
да се избегне цензурата 

е данните да се пренасят 
от човек на човек. Тук се 
намесваме и ние В ролята на 
нелегалния Куриер Фейт (за- 
брави да подчертаеш Колега 
- Фейт е много яка мацка! 

- Бел. peg.). Най-силните ни 


оръжия ще са бързината 

и ловкостта, Въпреки че е 
Възможно ga си пробием път 
ис бой ако ситуацията ста- 
не много напечена (8 този 
случай, ще губим точки). 
Пътят ни (удобно маркиран 
с червен цвят, за да не се 
изгубим) ще преминава през 
най-различни места, Като 
много често ще ни се нала- 
га да тичаме и скачаме по 
покриви, ga пълзим из шахти 
и Канали и дори да Висим 

от хеликоптери В опит да 
доставим пратката. 


Not cool: Изглежда 
наистина революционно и 
ще ни е много Криво ako В 
Крайна сметка се окаже 
разочарование. Ще поживеем 
и ще видим. 


Започни деня с Haü-akmyaAHomo от 
технологичния сват 


EASTERN www.mobilenews.bg 


Future Technology For You 


автор: Александър Василев 


АКо напоследък нямаш технологичен eug 6 интернет, mo ние можем да ти помог- 
нем с едно много-много актуално супер ako предложение - сайтът MohileNews. 
bg. В него няма да скучаеш и миг, а за Времето, 6 Което си там ще научиш хиляди 
интересни неща. Виж Какво ни направи Впечатление на първо четене... 


М-тел раздавали награди на ВсеКи 
Новини | дилди тест | ВЪДАШИТЕККОТЮГИИ ити каталог със | иә «^. активирал Рита Карта om 14 юли 
2008 - 17 август 2008 г. А подаръ- 
ците са просто уникум - 5 АТВ-та, 
25 скутери, 150 Велосипеди и 500 
скейтбораа. Супер! Само следи 
сайта на М-тел и току-Виж другия 
месец нии пишеш благодарстВено 
писмо, че сме ти Казали за тази 
промоциика. 


ТЪРСЕНЕ 


Коментар 


Бизнес сградите няма Вече да са 
толкова лакоми за електроенергия, 
а дори ще си произвеждат сами. 
Скритата идея на това откритие 
| е да се мажат стъклата с някаква 
se Maa оо а Бань : : : que специална боя, Която насочва слън- 
: | ueBama светлина Към рамката на 
прозорците. Тя пък от своя страна 
преобразува слънчевата енергия 8 
електро. 


44, Asus ZX1 Lamborghini може да не се появи ein 
скоро на пазара 


ТЪРСЕНЕ 


стэ 
Коментар 


Wl Бизнес сградите стават енергийни 
генератори? 


ТЪРСЕНЕ 


Чудиш ли се какво общо имат Asus c Lamborghini oc- 
Вен Култовата лаптоп серия? Е, Вече с този бранд 
има и телефон, Който изглежда мега гъзарски. 

Само Кофтито е, че още не е много сигурно Кога ще 
Види бял свят. ЕВентуално може ga го чакаме около 
15 август. Дано! 


Коментар 
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НОВИНИ | ДЖАДЖИ | ТЕСТ | ВЪДЕЩИ ТЕХНОЛОГИИ | ИГРИ | КАТАЛОГ | СПИСАНИЯ. 


4, Alone in the Dark 


Категории 


Nokia N32 


ТЪРСЕНЕ 


Коментар 


Какво свърза Nokia N82 

с числото 889? Ес- 
тестВено Каталога на 
MobileNews, В Който мо- 
Жеш на намериш споме- 
Hamus телефон за maka8a 
сума. Между другото 
слушалката e ако напред 
с матерцала, има неверо- 
ятна Камера с Ксенонова 
светкавица и Куп полезни 
екстри, между koumo WiFi 
модул u GPS. 


E, тук се чувстваме Вече 6 c8ou Води! Коле- 
гата Duffer е обяснил Колко Комфортно се 
чувства В Компанията на мрачния, смра- 
зяващ хорър Alone in the Dark и звученето 
на „Мистерията на българските гласове". 
Отделно споменава и доста пикантни неща 
за самият геймплей на играта. 


Сайтчето осВен 

на нашия любим 
роден език може ga 
бъде четено още на 
гръцки, румънски, а 
скоро и английски. 


A, ние сме били тук! Ако. Освен нашата 
Корица ще Видиш и КаКВо още излиза от 
издателство HiEnd. Големи сме, ей! 


HiComm 


ТЪРСЕНЕ 


Телефон 15 дето 


Какво подяволите e Арте eX-10? Аха, 
Арте са едни пичове дето правеха музика 
за Кола, следователно Вече усещаме накъ- 
де духа Вятъра. еХ-10 е едно полезно ус- 
тройстВво, Което без проблем ще свърже 
iPod-a и телефона mu Към настоящото mu 
озвучаване В Колата. Љзарско. 


Gameplay 


197 датер!ауј << 


Александър „Про“ Балтаджиев 
РС, PS3, X360 


В най-добрия случай – по Коледа 


Препрочитам си горното 

пасажче и с едва доловима 

усмивка на лицето установа- 

Вам, че пичовете om Ubisoft 

си знаят работата. Като 

| Всяка друга голяма Компания 
де. Безпогрешната, ясно оч- 

| ертана схема, Която следват 

| французите В paspa6omka- 

Ё па на поредицата Prince of 

Persia от The Sands of Time 

насам очевидно им носи 

успех. И те едва ли скоро ще 

се отметнат от нея. НО! 

| Това съвсем не означава, 


36192 тера. 911 


Ubisoft 
Ubisoft 


скачалка 


ue пичовете om Ubi не са 


готови да експериментират. 


Напротив. Prince of Persia e 
абсолютното потВържаение 
на този факт. Новият Принц 
ще ти бъде едновременно 
познат и малко тайнствен, 
Все maka очарователен, но 
леко неестествен, еднакво 
mpaguuuoHeH и същеВремен- 
но необикновен. За да бъда 
максимално акуратен - ду- 
хет на старата поредица e 
илюстриран Върху едно ноВо 
платно, с помощта на още 
по-арки и разноцветни багри. 


Любопитно ти е защо го 
раздавам толкова „худо- 
ЖествВено“2 Ами, само по 
себе си новото заглавие на 
разработчиците om Ubisoft 
представлява една nue- 
ментирана илюстрация на 
Вълшебния, древен персийски 
сват. За детайлното му 
изобразаване французите са 
се Възползвали от похват, 
силно напомнящ cel-shading 
технологията, но значително 
по-усевершенстван. Персо- 
нажите и околната среда 
изглеждат много по-умело 


нарисувани, обърнато е 
голямо Внимание на детайла, 
а фантазията, с Която е ра- 
ботено Върху Всеки един om 
моделите е просто несрав- 
нима. Видео филмчетата om 
тазгодишното ЕЗ потВърже 
ga8am този факт. Признавам, 
че В началото бях скептичен 
Към този нов илюстрати- 
Вен подход, но след появата 
на първите kapmuHku om 
играта тутакси побързах да 
съжаля за прибързаните си 
заключения. Prince of Persia 
изглежда значително по- 
свежо, по-,приказно“, ако щеш 


| | | 


Prince of Persia изглежда зна- 
чително по-„приКазно“, npu- 
ближавацки ce до атмос- 

" ферата на безсмъртни 

| произведения като „Хиля- 

„да и една нощ“, да речем. 


2 
IW добри страни: 
ма 19 
ege лоши страни: 


Принцът 

НоВият принц няма да има 
Каквато и ga було родствена 
Връзка със своя предшестве- 
ник от трилогията Пясъците 
на Времето. Той ще бъде по- 
скоро Крадец, отколкото бла- 
городен принц. Главният герой 
е пътешественик, скитник, за 
който миналото не същест- 
8y8a и не го обременява по 


никакъв начин. Той просто 
търси приключения, живее ден 
за ден и пръска богатството 
cu за удоволствия, просто 
защото такава е природата 
му. Принцът е изключително 
ловък и боеспособен персонаж, 
за направата на Който a8mopu- 
те са били ВдъхноВени от 
популярни герои Като CuH6ag 
Мореплавателя, и Арагорн om 
Властелина на пръстените. 


Елика 

Елика ще бъде смъртоносният 
съюзник на принца, акомпа- 
нираща го през цялата игра. 
Та ще му оКазва съдействие 
Както В битКите, maka и В 
решаВането на разнообразни 
и заплетени пъзели. Елика 

ще разполага с голям набор 
от Вълшебни способности, с 
чиято помощ тя би могла да 
го спаси от сигурна смърт, или 
да му посочи Верния път, ако 
случайно се изгуби 


[gameplay. 


~ 


дори - приближаваоки се 

до атмосферата на без- 

смъртни произведения 

Като „Хиляда u една нощ, 
да речем. Именно този 
ефект са търсили разра- 
ботчиците и по мое мнение 
резултатът от техните уси- 
лия е наистина впечатляващ. 
Както твърдят самите me: 
„Нека спрем да се Вдъхновя- 
Ваме от илюстрациите. Нека 
направим така, че самата 
игра да изглежда Като илюс- 
трация". 


В същността си новият 
Prince of Persia ще бъде 
значително по-различен om 
предишните три игри om 
поредицата. Този факт се 
потвърждава Както от ^un- 
cama на подзаглавие, така и 
от множеството геймплейни 
промени и нововъведения. 

На първо Време главният 
герой няма да има Каквато 
ида било Връзка с предиш- 
ния принц. Toü няма да бъде 
Humo негов син, нито баща, 

а напълно нов персонаж, със 
свои собствени характерни 
Външен Вид и темперамент. 
Впрочем, сощото се отнася 
за историята и атмосфе- 
рата на Персия Като цяло. 
Prince of Persia е напълно са- 
мостоятелно екшън-приклю- 
чение, което ще ни запознае 
с нов, оригинален и увлекате- 
лен сюжет, ще ни сблъска с 
разнообразни и невиждани до 
момента противници, а cno- 
MeHamama 6 увода свързваща 
нишка остава единственото 


нещо, Което обединява това 
заглавие с неговите предше- 
стВеници. 


Първото и наб-сешествено 
нововъВедение В Prince of 
Persia е това, че главният 
герой ще разполага със спът- 
ница. Но не подобно на Фара 
om „Пясъците на Времето", 
Която имаше епизодична роля 
В играта и само от Време на 
Време акомпанираше принца, 
а такава, Която ще го съпро- 
Вожаа непрекъснато. Нейно- 


mo име е Елика и та предста- 
Влява „голямата идея“ на Ubi, 
Както те самите твърдят. 
Впрочем, привнасянето на 
съекипник, задвижван om 
изкуствен интелект съвсем 
не е революционно нова 
дизайнерска идея. Paspa6om- 
uuuume обаче уверяват: „Тази 
идея никога не е била реали- 
зирана достатъчно добре; 

8 “Пясъците на Времето" 
също не беше осъществена 
на ниво. Във ВсичКи остана- 
ли заглавия от такъв mun 
спътниците са били по-скоро 
В пречка, omkoAkomo В помощ. 
Hue създадохме поддържащ 


персонаж, Който по никакъв 
начин няма да Ви забави или 
Възпрепятства. EAuka никога 
нама да Ви ядоса с geücm8u- 
ата си, та никога няма ga 

се изгуби, да изостане, или 

да прояви самоинициатива 

В неподходящ момент. Тя е 
до Вас, за да Ви помага и да 
Ви прави по-готини. Винаги 
готова, Винаги на разположе- 
ние“. Впрочем, презентация- 
та на ЕЗ загатна за много от 
функциите на Елика, най-любо- 
numHomo om koumo се оказа 
механизмът „Спаси ме“, kak- 


то са го нарекли разработчи- 
ците om Ubisoft. Механизмът 
„Спаси ме“ е c8oeo6pasuuam 
заместител на Пясъците на 
Времето, които Като че ли 
Вече са част от миналото. 
Това е чекпойнт система, 
Която на практика е много 
подобна на Всички останали 
от Жанра, с тази разлика, че 
Когато се намира В смъртна 
опасност, принцът бива „спа- 
сен“ от Елика (на анимацията 
се Вижда Как та му подава 
ръка 8 Критичния момент) u 
двамата се прехвърлят обра- 
mHo до последната безопасна 
локация. От това, Което Ви- 


дах на ЕЗ, системата изглеж- 
ga u работи добре, но далеч 
He е така ефектна, както 
бяха Пясъците на Времето. 
На Въпроса „дали това няма 
да убие интригата В играта“, 
Бен Мейтс отговаря така: 
„Напротив. Това е чекпойнт 
система подобна на тази om 
Всяка друга. Такава сме Виж- 
дали 6 God of War. Подобна 
ползват и много други игри. 
Въпроси от типа „Искаш ли 
да продължиш?" Вече omga8- 
на не са на мода и смятам, че 
механизмът „Спаси ме“ няма 
да направи Prince of Persia no- 
елементарна игра. Напротив. 
Ние се постарахме не само 
да ce Възползваме ефективно 
от тази система, но и ga 

я обвържем със сюжета на 
играта, Което смятам, че 
силно ще се хареса на фено- 
Вете“. По Какъв начин ще cma- 
не това тепърва предстои 
да разберем. 


„Принцът на Персия е 
поредица, В Която хората 
наистина ги е грижа за 
персонажите; наистина ги е 
грижа за историята. Нещо, 
Което по принцип не е сред 
силните страни на игрите, 
разполагащи с мащабна, 
„отворена" Вселена, където 
развитието на персонажите 
u историята e постаВено 

на заден план, за сметка на 
„свободния" контрол. Hue 
нямахме право да постъпим 
по този начин“, Коментират 
французите. Решението на 
пичовете om Ubisoft е било ga 
направят „хибрид“, съчета- 


Ващ най-доброто и от двата 
типа геймплей - „отворен“ и 
„линеен“. Бен Мейтс обас- 
нява: „Представете си, че 
наблюдавате ЕВропа от 
птичи поглед. Разделете я 
мислено на наколко основни 
елемента. В полезрението 
Ви ще останат големите гра- 
дове - Лондон, Париж - а след 
mo8a и магистралите, koumo 
ги съединяват. Нищо друго. 
Това Което имате е мрежа. 
Ako аз съм В Лондон и искам 
да отида до Прага, аз първо 
трябва да мина през Париж; 
после теоретично мога да 
omckoua и на Юг до Испания, 
ako пожелая. Но Веднъж щом 
направя своя избор, geücm8u- 
ето става линейно, режиси- 
рано. Веднъж щом стигна 

до Прага отноВо настъпва 
момент, В Който трябва 

да избера: да отида наляво, 
или пък надясно и т.н.“ Ако 
подобно на мен и ти гледаш 
Като теле 8 Железница, нека 
mu поясня: Prince of Persia ще 
се състои от много на брой 
„отворени“ региони, свързани 
помежду си чрез скриптира- 
ни пътища, характерни за 
неговите предшественици, 
да речем. По този начин хем 
масовият играч няма ga се 
обърка от голямата свобода 
на действие, Която му ce пре- 
доставя, хем закоравелите 
геймъри ще получат Възмож- 
ността да определят посо- 
Ката на своето приключение, 
посредстВом правенето на 
поредица от Важни избори. 


Редица промени са Внесени u 


В системата за провежаане 
на битки. Посредством нея 
авторите правят своеоб- 
разен опит да се завърнат 
Към Корените на пореди- 
цата, още по Времето на 
първия Prince of Persia, дело 
на известния американски 
програмист и дизайнер Джор- 
ден Мекнър. В този peg на 
мисли забрави за мащабните 
сражения от типа „един сре- 
шу пет“. Най-малкото няма 
да си сам и противниците 
mu нама да са една Камара. 
Битките В играта ще напо- 
добяват по-сКоро дуел, Който 
много често ще се налага ga 
провеждаш поетапно. Всяко 
едно сражение ще наподобя- 
Ва т.нар. ,boss fights" (битки 
срещу по-силни противници), 
намиращи място В почти 
Всяка друга игра от жанра. 
Елика ще играе Важна роля 8 
битките и до голяма степен 
повечето комбинации om 
удари ще се изпълняват 

5 единствено с нейна 
№ помощ. В този 


peg на мисли, 8 Prince of Persia 
няма да се налага ga помниш 
десетки различни Комбота 

- почти Всяка Комбинация 

om Клавиши ще носи Желания 
резултат. Освен mo8a Всички 
me ще бъдат отключени 
още със стартирането на 
играта и понятия от типа 
„най-силно Комбо“ няма ga 
съществуват. От теб ще 

се изисква единствено ga 
научиш В Какви ситуации ga 
използваш различните удари 
и срещу Кого me ca най-ефек- 
тивни. 


Новият Prince of Persia из- 
глежаа дяволски добре и този 
факт само бе затвъраен на 
тазгодишното ЕЗ. Новият 
Принц обещава да бъде 3Ha- 
чително по-динамичен, адски 
разнообразен и на последно 
място, но не по Важност - 
много по-,приказен“, за което 
спомага най-Вече характер- 
ният му облик. Посредством 
новите и свежи персонажи, 
магнетичната Визия и раз- 
нообразната, интуитивна 
бойна система, французите 
om Ubisoft смятат закономер- 
но ga си Вернат трона u ga 
се превърнат В господари на 
екшън-приключенския жанр. 
Аз лично не се съмнявам В 
техния успех. 


а: РС (Версията, Която тествахме), 

PS2, X360, PS3, Wii 
: Eden Studios 
: Atari 
Жанр: мааа Е с грозде 
: 2.6 аНг СРО, 2 СВ ВАМ, 


по-добра, 8 СВ свободно пространство 


Нещо Като увод Което стартира Въпрос- 
По природа аз си падам оп- ната игра, беше скандал. 
| muMucm чоВек. Посочвам с Ha, АПО се превърна 8 
пръст дадена игра, опреде- едно om най-коментира- 
лям я за фаворит, с голямо ните заглавия за измина- 
-— Óà Въодушевление защитавам лия месец. С появата му 
- moy нейните създатели и cMu- бяха стартирани няколко 


рено очаКВам Крайния ре- съдебни дела, Вследствие 
зултат след появата и. Та- на ниските оценки, Които 
Къв беше случаят и c Alone западната преса му no- 

in the Dark, най-новото стави, a „пиратите“, поне 
творение на французите до написването на този 
om Eden Studios. А това, c материал, Все още не ca 
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пробили защитата на играта 
поради една или друга причи- 
на. Впрочем, В интернет се 
разнесе мълвата, че по този 
начин „Кракерите“ изразяват 
сВоята съпричастност Към 
проблемите на Atari, Което, 
Колкото и смехотворно да 
звучи, би могло да се оКа- 
же Вярно. Истината е, че 

В крайна сметка ce вдигна 
повече шум оКоло разпрос- 
mpaHeHuemo и защитата на 


РАД 
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AiTD, omkoAkomo оКоло са- 
мата игра. Именно поради 
тази причина, Встрани от 
незначителната информа- 
ция, ще се опитам да ти 
споделя накратКо собст- 
Вените си Впечатления от 
настоящото заглавие. 


Малко предистория 
Признавам си честно, че 
не познавам В детайли по- 
редицата Alone in Ше Dark. 
Прародителят на съвремен- 
Hume хорър игри (дебело 
подчертаВам „съвремен- 
ните“, за да не роптаят 
Всезнайковците, тВърдящи, 
че Sweet Home e осноВопо- 
ложникът на жанра; споКо 


- u аз чета Wikipedia) се 
появява през далечната 
'92-ра, Когато болшин- 
стВото българи не са 
разполагали с персонален 
Компютър. По това Време 
тя предизвиква истински 
фурор. От сегашна гледна 
точка обаче първата част 
би могла да предизвика 
само снизходителна ус- 
мивка. Едва ли сега няКой 
би могъл да се трогне от 
шепа разноцветни поли- 
гончета, разхождащи се 
из необитаВано (на пръв 
поглед) имение. И Все пак 
бързата справка В интер- 
нет сочи, че ВъпреКи голе- 
мия успех на първата част 


от поредицата, нито едно 


от нейните продължения 


не успява да надмине попу- 


лярността на своя пърВво- 
образ. Такава очевидно ще 
бъде орисията и на новия 
АТО. За съжаление. 


The new nightmare 


HaMa HauuH ga He cu npoueA 


— AiTD бъка om потенци- 
ал. Ама направо се пръска 
по шевовете от инова- 
тивност. Без да преувели- 
чавам. Но Както сигурно 
се сещаш, толкова свежи 


идеш накуп рядко сглобяват 


нещо адекватно. Такъв e 
случаят и с настоящото 
заглавие. За разлика от 
много други несъвърше- 
ни игри на пазара обаче, 
тази няма да Възнагради 
по ниКакъВ начин усилията 
ти да я заобичаш. Както 
сочи заглавието на този 


параграф, АПО е истински 
Кошмар. Кошмар, Който 
ще mu се стори еднакво 
мъчителен, независимо от 
силата на осветлението 
или Височината на звука. 


16 години 
Сам 6 Мрака: 


Alone in the Dark (1992) 
Според мнозина това e най- 
сполучлива игра от nopeguua- 
ma. Alone in the Dark е първата 
3D хорър игра, превърнала 

се В образец за редица други 
заглавия от жанра, появили ce 
по-Късно през годините. 


Alone in the Dark 2 (1994) 
Продължението Ha Alone in the 
Dark се откъсва значително 
от Корените на своя npeg- 
шестВеник. To е значително 
по-екшън ориентирано, акцен- 
mupaüku повече на динамични- 
те и напрегнати престрелки, 
отколкото на пъзелите. Голяма 
грешка, както ще стане ясно 
по-Късно. 


Alone in the Dark 3 (1995) 
Едва година по-късно на пазара 
се появява третата част om 
поредицата. Това е своеобраз- 
ният onum на Infogrames ga 

ce завърнат Към Корените на 
поредицата. За съжаление ugu- 
omckunm сюжет обрича и този 
техен проект на неуспех. 


Alone in the Dark: The New 
Nightmare (2001) 

Това трябваше ga бъде 
продължението от „следващо 
поколение“, което ще Възвърне 
славата на своя именит 
предшественик. Разработчи- 
ците om Darkworks до голяма 
степен бяха заимствали от 
Resident Evil - друга хитова хо- 
рър поредица. Получи се така, 
че новият АПО приличаше 
много повече на ompouemo на 
Capcom, отколкото на своште 
прародители и набързо бе 
нарочен за Клонинг. 


Кошмар, Който би накарал 
Всеки отявлен оптимист 
(В тоВа число ВключВам 

ч себе си) да преосмисли 
Възгледите си за света 
Като цяло и Видеочгри- 

те В частност. Без да 

се отклонавам повече om 
основната тема, ще ти 
споделя, че няма истин- 
ски стойностен геймплей 
елемент от АПО, Който 
да фунКционира нормал- 
но. ЕдинстВеното нещо, 
заради Което си заслужава 
да изтърпиш kanpusume на 
тази префърцунена kokem- 
ka (щото, ako не си раз- 
брал, АПО е много Красива 
игра), са атмосферата и 
музиката. И за да тие 
значително по-лесно прео- 
доляването на целия този 
ад (a.k.a. Сентръл Парк), 
разработчиците от Едеп 
са предвидили ОМО подобно 
меню, с помощта на Което 
ще можеш да прескачаш 
c8060gHo до 8ceku епизод 
от играта, ako се затруд- 
ниш или no-ckopo В случай, 
че се отегчиш до смърт. 


Мъдро! 


Не прави грешката ga 
оставаш сам В мрака. 
Първо - mu далеч няма 

да си сам (8 по-голямата 
част от Времето Карнби е 
съпровождан от спътница, 
Която не спира да маскира 


факта, че просто не Желае 
да му „пусне“) и Второ 

- мракът далеч не е така 
плашещ, Колкото би ти се 
искало. Вече споменах за 
Визията и атмосферата 
на играта, koumo могат 
да бъдат описани само с 
една дума - „Внушителни“. 
Несравнимо горд бях да чуя 
неповторимите изпълне- 
ния на дамите от „Мис- 
терията на българските 
гласове“ и mymakcu бих me 
nogkaHuA ga cu набавиш 
саундтрака om играта 

- едно от малкото неща, 
заради Които си струва ga 
обърнеш Внимание на тази 
същинска Катастрофа, на- 
речена Alone in the Dark. 


SAMSUNG 
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REVIEW 
Capcom 
m Capcom 


PC, X360, PS3 

ДяВолски добър екшън 

2.6 GHz CPU, 

2 GB RAM, NVIDIA GeForce 7800 GTX / 
ATI Radeon X1650 XT или по-добра, 8 GB 
sd сВободно пространство 
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Е“ игра, В Която 
КрасиВото и грозното, 


доброто и злото, мрачното 
и светлото, свърх-динами- 
Ката и забавеният Каданс 
съществуват 8 неразривна 
хармония; допълват ce Вза- 
имно, без да си пречат. 
Това е едно от Възможните 
определения 3a Devil May Cry 
4, трябва ga ce съгласиш. 

А за ga установиш Колко 
адекватно е mo съотнесено 
Към същността на играта 
дори няма ga mu се наложи 


Дончев 


да отминеш отвъд уникал- 
ната интродукция, Която 
се опитва ga me ВъВеде 8 
историята и сюжета. 

За съжаление, Като цяло 
идеята на авторите тук 
претърпява неприятен про- 
Вал, що се отнася до хора 
Като мен, koumo просто 

не са имали Възможност 

да изиграят предишните 
заглавия от поредицата. 
Бидейки дълги години Конзо- 
лен ексклузив, Devil May Cry 
се появява едва за Втори 


път Във формат за РС (ако 
изобщо можем да броим 

за някаква първа премиера 
доста неугледнџа порт на 
предишната част, раз- 
пространявана om Ubisoft). 
Именно по тази причина 
човек трудно може ga про- 
следи и да улови Криволи- 
ците на очевидно продъл- 
Жителната борба межау 
доброто и злото В света 
на ОМС, използвайки за 
opueHmup само и единстве- 
но адски ВпечатляВащото, 
феноменално режисирано 

и оркестрирано, но Крайно 
неясно интро на четвърта- 
та част от серията. 
Казано не толкова лите- 
ратурно - то проследява 
белоКос младеж, бързащ 

за оперно представление, 
на чийто път се изпречва 
банда гротескни демони, 
koumo той разритва с не- 
Вероятен финес. 

На финала нашият GoüH-Alo- 
бител на акапелното пеене 
Все пак успява ga хване 
финала на арията изпъл- 
нена от Красива девойка, 

с Която явно момчето cu 
има накакви романтични 
Взаимоотношения. 

Следва прочувстВено слово 
om някакъв сбръчкан apxu- 
епископ на Видима Възраст 
между 100 и 280 години, 
Която 6u8a прекъсната om 
друг белоКос мъжага, Който 
го очиства, отнасяйки 
главата му с несъразмерно 
големия си меч. 
ИзпреВварВайки събитията 
myk мога да поясня, че om 
изчетените npeg8apu- 
телни материали на този 
етап Вече бях наясно, че 
двамата преждеописани ca 
респективно Неро (новият 
глаВен герой В Devil May 
Cry) и Данте (koümo пък ce 
яВяВа досегашният npoma- 
гонист номер 1). 

Оттук нататък играта се 
развива плавно В Кратък 
туториъл, Възприемащ фор- 
Mama на люта битка между 
белокоско аинс и белокоско 
цвай. 

Изходът уви e патов - Дан- 
me ce измъКВа отказвайки 
Категорически да умре, 
дори прикован с 5- 
метроВо острие за 


[gameplay. 


cmeHama kamo nenepyga 8 
xep6apuü, a Hepo ecmecm- 
Вено xyk8a след него. 
Така същинската част на 
Devil May Cry 4 е готова ga 
3anouHe! 


Едва ли има място за 
съмнение Какво точно те 
очаква оттук нататък. 
Дори никога да не си имал 
Възможността да играеш 
заглавие от тази поре- 
guua, почти сигурно си 
наясно C факта, че игрите 
от тази серия се Водят 
,extreme hack and slash" c 
други думи - инжектирана 
с ударна доза адреналин 
разновидност на Класиче- 
ските екшъни от трето 


лице, залагащи преди Всич- 
Ко на персоналните сблъсъ- 
ци и хладното оръжие. 

В общи линии В DMCA оръ- 
жията трудно могат да се 
нарекат „хладни" защото 
представляват някаква 
доста шантава Комби- 
нация от меч и моторна 
резачка. 

Прибавам Към това и ge- 
Журния пищов, атаките c 
Който могат да се съчета- 
Ват по Крайно оригинален 
начин с ударите нанасяни 


с меча. 
Специално за ОМС4 Към 
това се Включват и cne- 
циалните атаки на Неро, 
при koumo той използва 
обладаната cu от демони 
дясна ръка. 

Излишно е ga уточнявам, 
че с толкова разрушителна 
мощ на разположение В ръ- 
цете на умел играч новият 
Главен В поредицата може 
да изпълнява зашеметява- 
щи Комбо атаки, които В 
накоџ моменти буквално 
могат да mu „отВеят 
главата". 

Може би малКо избързвам, 
но myk ще спомена, че 
особено Впечатляващи са 
битките с босовете на 
нивата, Всеки от koumo 

е направо неприлично 
огромен, но това не пречи 
на Неро ga го „оВършее” 
разбира се използвайки 
правилната Комбинация om 
атаки u умения. 


Една от най-непонятните 
за мен забележки, koumo 
срещнах докато прехВър- 
лях разни ревюта на игра- 
ma публикувани В западни- 
me Meguu, беше свързана c 


тъй наречената „повторя- 
емост" на геймплея. 

Под mo8a Колегите яВно 
имаха npeg8ug, че no8eue- 
mo нива са така Констру- 
ирани, че при първото 

си преминаване през тях 
героя не може да получи 
достъп до Всички техни 
части. 

В такива случаи ce Hana- 
га ga стигнеш go Края 

на съответната мисия, 
да намериш Каквото има 
за намиране на финала 0 


(обикновено някой ap- 
тефакт, даващ на Неро 
нова специална атака или 
умение), а след това ga 
изприпкаш пак обратно 
през цялото ниво за ga 
отВориш някоя недостъп- 
на Врата или ga срутиш 
неразрушима до преди 
това преграда. 

Сам разбираш, че този 
дизайнерски подход Като 
цяло прави обвинението В 
„повтораемост" напълно 
Валидно, но аз лично не 
разбирам Къде е изне- 
надата тук, след Като 


подобни „разходки” са 
характерни за почти Bca- 
Ко Конзолно заглавие om 
този Жанр - om Onimusha 
go Legacy of Кап серията. 
Е, някъде авторите ce 
стараят да поднесат Въ- 
просните „размотаванџа" 
по малко по-елегантен 
начин (myk Веднага ми 
хрумва специфичната по- 
стройка на нивата В | ок, 
Където един и същ дизайн 
беше представен мини- 
мум В аВе Версии - насто- 


яща и В миналото). 
Но пък точно В ОМС4 
използването на 
подобен подход не ми се 
стори особено натрапчив 
ч макар че донякъде може 
ga се тълкува Като дизай- 
нерски мързел не е нещо, 
Което може да развали 
цялостното удоволствие 
от играта. 

Всъщност, за последното 
несъмнена заслуга има и 
солидното разнообразие, 
Което Сарсот пичовете 
са Вмъкнали под формата 
на различни предмети за 


RES 


намиране (и разбира ce из- 
ползване), чисто ролевият 
механизъм за развитие на 
някои умения и отКлючва- 
не на нови Комбо-атаки, 
Както и широките Въз- 
можности за съчетаване 
на тези елементи под 
формата на разнообразни 
стилове на игра. 


Несъмнено Ком списъка с 
похвали Към ОМС4 трябва 
на първо място да поста- 
Вя наистина отличната 
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Конверсия Ha РС Версията. 
Всъщност смея да тВвърая, 
че това е първият почти 
идеален порт на Конзолна 
игра за PC. 

Очевидно солидното 0 
забавяне не е било просто 
еВтин марКетингоВ трик, 
ае било необходимо, за ga 
се ошлайфа та максимално, 
така, че от нея да бъдат 
премахнати 8cuuku дразне- 
що „Конзолни” xapakmepuc- 
muku Като невъзможност- 
ma за предефиниране на 
Контролите, тромавото 
управление В сравнение 

с оригиналната Версия, 
Както и различни Визуални 
проблеми, Като например 
абсолютно неоправдан спад 
на фреймрейта, случващ се 
на най-невероятни места. 
В ОМС4 просто няма 
такива неща - геймпадът 
ми Като никога cpa6omu 
„Тће Way it Мепа To Ве" т.е. 
следвайки не само 6yk8ama, 
но U духа на технологията 
,Plug and Play", Визията e 
меко Казано уникална, а on- 
тимизацията на графичния 
енажин на изключително 
ВисоКо ниво - без значение 
дали играта Върви под 
DirectX9 или 10. 

Музиката адски добре се 
6nuc8a В 6umkag»xkuückama 
атмосфера и забележки Mo- 
eam да се отправят само 
Към малко изкуственото 
звучене на актьорския 
дублаж, както и насилено 
„мачовските” реплики на 
повечето от персонажите. 


На финала - Каквото u ga 
Ви Кажа 3a DMCA, Вярвайте 
ми, ще е прекалено слабо 
и недостатъчно В сравне- 
ние със самата игра. Ako 
толкова нямаш доверие В 
думите ми Винаги можеш 
ga изпробваш наличното 
демо, Което уверявам 

те си струва да се Види. 
А след него нищо чудно 

да хукнеш Ком магазина 
дори и първоначално аа си 
нямал Hukak8o намерение 
да си Купуваш точно това 
заглавие. 


Ozone.bg - независим електронен магазин за компютърни и видео игри, аксесоари и електроника 
За поръчки, актуални цени и условия ни посетете на: WWW.OzOne.DQ 
0884/900004, 02/8686832 


NVIDIA пак направиха akm на бру- 
тализъм... Представиха две супер 
мегамощни Gugeokapmu - GTX 280 

u GTX 260, koumo направо разбиха 
представите ни за сила и направиха 
за посмешище новите ни 9800GTX, 


с Кошто допреди няКолКо дни се 

перчехме. В това ревю сме 63e- 
Au специални овърКлоКнати AMP! 
Версии на ZOTAC. Така че ще гледаме 
да ти представим най-бегло Какво 
толкова впечатляващо има В тези 
Каквото и ga ти ka- 
Жем обаче, не Видиш ли на Живо Как 
Вилнеят, не cu e работа. Дано има 


eAekmponuku... 


този Късмет! 


d 
і 
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ZOTAC GeForce СТХ 280 
AMP! Edition 

Колкото едно нещо e no- 
уникално, толкова по-малко 
можеш Всъщност да кажеш 
за него... Какво ново имаме 
при GTX 280 АМР! Edition? 
Ами реално погледнато 

- agcku много неща. Като 
за начало - този процесор 
е направен no 65-наномет- 
рова технология и съдържа 
рекордното Количество от 
1.4 милиарда транзистора. 
Само за сравнение ще ти 
споменем, че В един от 
последните Quad проце- 
сори на Intel се съдържат 
около g8a пъти по-малко 
транзистори. Впечатлява- 
що, нали? При AMP! 8epcu- 
ята, Която разглеждаме, 
пичовете om ZOTAC са 
Ваигнали малко работната 
честота на ядрото и mo е 


[датер!ау. 


достигнало 700 МНг, Което 
спрямо стандартните 602 
MHz cu е екстра. Броят на 
така наречените cmpuüM 
обработВащи процесори 

e 240, а скоростта - 1400 
MHz (Вместо стандартна- 
ma om 1296 MHz). Току-що 
mu стана ясно откъде 
идвала тази голяма изчис- 
лителна мощ, нали? Е, за 
ga me изненадаме - има и 
още egHo зВено - Видеопа- 
Memma. Заложено е на 1 GB 
GDDRS с разширен интер- 
фейс, Който e 512-битов, 
Вместо Вече „утеснелџа“ 
за нужаите 256-битов. 
Като цяло паметта В тази 
Версия e на 2300 MHz при 
оригинална честота om 
2214 MHz. Досега гоВорих- 
ме за хардуери и т.н., но 
сега искаме да mu насочим 
Вниманието Към нещо, 


ZOTAC GeForce GTX 280 & GTX 260 AMP! Edition 


Което не бива ga пропус- 
Каш. Сигурно си спомняш, 
че преди Време ти nog- 
метнахме В новините за 
сделката, при която NVIDIA 
Купи AGEIA c разработе- 
Hama om max PhysX mex- 
нология за обработка на 
физиката В игрите. Е, сега 
Виждаме и резултата om 
тази сделка - Вече имаш 
хардуерна обработка на 
физичните процеси В ue- 
рите. И затова не трябва 
да плащаш нищо, а само ga 
сложиш един драйвер. Pe- 
зултатът е феноменален! 
ЕВалата NVIDIA! Ako си пич, 
можеш да използваш mex- 
нологията ЗП и ga свър- 
жеш 2 такива Видеокарти, 
а след това да ги Конфи- 
гурираш едната да смята 
3D графиките В игрите, a 
другата само физиката. 


автор: 
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Много ако ще се получи. 
Между другото - SLi-mo е 
силно оптимизирано. Вече 
при поставянето на две 
Карти има минимум 5096 
ускорение на работата, а 
максималното достигнато 
ускорение е 80%. Супер! 
Сега обаче да минем на 
малко негативните cmpa- 
ни на ускорителя. Първо, 
няма поддръжка на DirectX 
10.1! В момента не се из- 
ползва от нито една игра, 
не е драма, но В бъдеще ще 
е минус. Следващият лош 
момент е охлаждането. 
Картата се нуждае от 
coAugeH радиатор u перка, 
koumo заемат допълнител- 
но място. Това не е голяма 
изненада, защото сме 
свикнали mon предложения- 
ma ga ни заемат два слота, 
maka че се преживява. За 


захранването обаче неща- 
ma са много сериозни - 160 
W без натоварване и 313 W 
под товар. За SLi направо е 
нечовешко - 508 W! Още ли 
се чудиш за КакВо правят 
захранвания по 1 kW? Най- 
горчивото обаче е цената 
- ZOTAC GeForce СТХ 280 
AMP! Edition ug8a някъде 
около 1100-1200 A8. Крайна 
цена, Което e просто непо- 
носимо... 


ZOTAC СТХ 260 AMP! 
Edition — 
При тази карта нещата 


малко ZOTAC GTX 260 АМР! 
Edition, Ho с тази разлика, 
че има малко хардуерни 
промени. И естествено 
от това страда произво- 
gumeAHocmma. Графичният 
чип работи на повишена 
работна честота от 650 
MHz, Което е малко no- 
ВисоКо от стандартните 
576 MHz. Броят на cmpuüM 
процесорите e намален go 
192, a ckopocmma uM e 1400 
MHz (при 1242 MHz стан- 
дартна). Голяма промяна 
имаме при паметта. Тя 
Вече нее 1 СВ, ае 896 МВ. 
Типот е запазен, GDDR3, но 


шината за достъп до нея е 
малко ограничена - 448-6u- 


това. Ckopocmma, на Която 
работи, е 2100 MHz, Което 
е Клок със 100 Mhz. Охлаж- 
дането, Въпреки по-малка- 
ma производителност на 
Картата, пак е аВуслотоВо 
с голям радиатор и тур- 
бинна перка. 

Като цяло Картата е 
добра, но цената също е 
малКо неадекватна - около 
700 лВ. За нея също трябва 
мощно захранване, защото 
не е сред ukoHoMuuHume. 


В Крайна сметка? 

ZOTAC GeForce СТХ 280 
AMP! Edition e суперяка 
kapma, kakmo mu no8ma- 
ряхме Вече много пъти, но 


цената 0 е Крайно Висока. 
Вярно е, революционни 
технологии ca Вкарани, аи 
PhysX системата прави не- 
Вероятни неща, но просто 
твърде нагорно ни звучи 
да дадем над 1000 лева 

за Видеокарта. СТХ 260 е 
незначително по-евтина, 
но npous8ogumeAHocmma 0 
е силно намалена. Нашият 
съвет засега е да изчакаш. 
И без това АП! пуснаха 

дВе много Конкурентни 
решения на още no-koHky- 
рентни цени, така че ще 
се заформи интересен xog 
на цените. 
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ATI Radeon HD 48704 4850 


Е, браво бе, ATI, Крайно Време беше ga ce събудите от 
дългия сън, 6 Кошто бяхте изпаднали! Уважаеми читате- 
Alo, много сме развълнувани от новите Gugeokapmu на 
ATI. Просто ни дойдоха като екстра изненада за лятото. 


К во море, k Ви пет лева? Я дай ga правим ъпгрепца сега, 
нама К во ga чакаш – HD 4870 и 4850 са вече туки mo на 
зверски разумни цени. Чети по-надолу и за двете Кар- 
тички, ще видиш, че не Вцигаме излишно пара... 


НО 4870 е най-мощната 
Карта В момента В про- 
дуКтоВия Каталог на ATI. 
Тя е базирана на RV770 
ХТ ядрото, изработено по 
55-нанометров технологи- 
чен процес с 956 милиона 
транзистора. Още от 
първото изречение нещо 
невиждано досега - 55- 
нанометроВа технология, 
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използвана при графични 
чипове. Хайде, ясно Вече 
при процесорите имаме 
налице и 45 пт техноло- 
гия, но тук никой още не 
беше достигнал до такава 
MuHuamlopusauus. Супер е 
за нас, защото koAkomo по- 
Вече пада това число, MOA- 
Кова по-евтини Карти ще 
Виждаме. Чудиш се защо са 
mu толкова много транзис- 
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mopu? He ce затормозявай. 
Просто 38epckama произво- 
gumeAHocm трябВа да идва 
om някъде, а именно om 
тези много на брой Краса- 
Вци и допълнителните 800 
стрийм процесора. Като ги 
сложиш и g8eme под един 
Калпак, В случая ATI Radeon 
НО 4870, получаваш една 
голяма лудница - скорост 
на пресмятане от над 1 


терафлоп! ТоВа просто 
допреди месец не можехме 
и да си го мечтаем. Както 
и да е, да не зациКляме, че 
има още доста неща, от 
Които да се Възхищаваме 
- например другата pe8o- 
люционна стъпка - използ- 
Ването на 8ucokockopocm- 
ни GDDR5 чипове памет. 
Общият им обем е 512 
МВ, ckopocmma 900 MHz, а 


скоростта на информаци- 
онния поток - 3600 MHz. 
Сериозна работа. За да не 
ограничават тези бързи 
чипчета, АТ! са заложили 
на 256-битоВа шина за 
достъп до тях, а Като цяло 
Картата се свързва no- 
средстВом PCI-Express 2.0 
интерфейс. То последното 
не беше много нужно да го 
споменаваме, защото Всич- 
Ко по-модерно е сКочило на 
"този стандарт. Om голям 
интерес е да отбележим, 
че има пълна хардуерна 
поддръжка на последни- 
те Версии на графичните 
стандарти DirectX 
10.1, Shader Model 


4.1 и OpenGL 2.0. За цели- 
me на Високорезолюционна- 
та мултимедия АТ! също са 
помислили - Unified Video 
Decoder 2 чип. Той смъква 
работата om CPU-mo ти 
и обработва Картината 
съвсем самичък, независи- 
мо откъде e – om Blu-ray 
носители или просто Hi- 
Definition файлове. Голяма 
работа е НО 4870, ама аКо 
мислиш за нея, освободи 
още един слот, защото 
тази е двуслотова. Няма 
Как, просто си трябва 
голям радиатор с перка 

за охлаждането на на- 
грятото ядро. Оттук си 
прави изводите Какъв ток 
харчи и КаКВо захранване 
ти трябва - грубо Казано 
оКоло 200 W 8 Idle режим 

u оКоло 300 W под нато- 
Варване. Имай предвид, че 
има технология PowerPlay, 
Която „озаптава“ cepu- 
озно Картата, Когато не 
се използва пълноценно. В 
CrossFire режим нещата ca 
още по-тежки – 420 W под 
moBap. To8a обаче са бели 
Кахъри, Все пак не сме тук 
от GreenPeace да гледа- 
ме koAko пречи това на 
околната среда. Важното 
е, че В момента за 5299 
не можеш да вземеш нещо 
по-добро. Уникална е офер- 
тата. Даже ATI Radeon НО 
4870 бие NVIDIA GTX260 
Като стой та гледай, нищо 
че Втората е по-сКъпичка. 


ATI Radeon НО 4850 
Общо Взето голяма 
част от нещата, 
Които Казахме 

за НО 4870, 


са Верни и за НО 4850. 
Използва се 55-нанометро- 
Вото ядро RV770 PRO с 956 
милиона транзистора и 
производителност оКоло 1 
терафлоп. МалКо е по-бав- 
но естестВено, но това се 
поражда от факта, че при 
HD 4870 скоростта му е 
750 МНг, а тук - 625 МНг. 
Иначе броят на cmpuüM 
процесорите е запазен 
същият - 800. Голямата 
разлика е при паметта. 
Тук е заложено на СООВЗ. 
Тя работи на 993 MHz, но 
не се бърКай, че е по-бърза 
от тази на ATI Radeon НО 
4870. Просто става Въпрос 
за различни типове чип 
памети, различни сКорос- 
ти на обмен и обработка 
на данните (1986 МН2). 
Обемът и ширината на 
шината обаче са същи- 

me – 512 МВ и 256 бита. 
Относно поддръжката на 
графичните стандарти - 
положението е абсолютно 
същото Като при НО 4870 
- DirectX 10.1, Shader Model 
4.1 u OpenGL 2.0. Kapmama 
грее по-малКо и затова за 
охлаждането е направено 
така, че да не заема два 
слота. Консумацията на 
ток пак е безумно Висока, 
но е поносима – 160 W 8 
ненатоВарен режим 

и 230 W при ак 
гейминг. 
Кул- 


товото на тази Карта, 
Което ще се превърне В 
мегахит, е цената - само 
$199. ТоВа e 8mopomo 
добро предложение след 
преди малко представения 
по-голям брат. Просто АТІ 
удариха много сериозно 
NVIDIA и Козовете ca 8 
техните ръце. 


Какво още да чакаш 

Това, Което чакаме с He- 
търпение сКоро, е Надеоп 
НО 4870 Х2. Както Вече ти 
c8em8a, това ще е реше- 
Hue, съчетаващо два НО 
4870 чипа на една платка. 
Дочуваме от нета, че Вече 
се правят някакви тестове 
и представянето e изклю- 
чително на ВисоКо ниво 

- по- добре В пъти от g8e 
ATI Radeon НО 4870 Карти 
8 CrossFire. Иначе малко 
по-Късно ще Видим и нис- 
Кобюджетни решения Като 
Radeon НО 4670, НО 4650, 
HD 4470 и HD 4450. За тях 
обаче нямаме никакво agek- 
Ватно инфо, така че ще 
чакаш, аКо не се Вредиш за 
тези две зверчета, които 
mu представихме. 
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итка на зверове! 


Абе ние хубаво писахме четири страници ревюта на новите Bu- 
geo Карти, ама някакси голо остана. Гложди ни чувството, че не 
mu показахте черно на бяло какво могат тези чудеса на техника- 
та. Сега с Колегата Про ще поправим тази грешКа. Резултатите 
от мен, разсъжденията, защо сме избрали точно тези заглавия 
- от него. Тествах на най-достъпната 6 момента резолюция 
1680x1050 пиксела, с изКлючено заглаждане. Айде приятно... 


GeForce GTX 280 GeForce GTX 
Radeon HD4870 
Radeon HD4850 


deon HD3870 X2 


Ол 


Radeon HD3870 
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Списъкът на игрите, ползващи популярния Unreal Engine 3 e 
огромен! Като че ли пичовете om Epic се npouyxa по-сКоро с 
това, отколкото със самата игра. 


CZ 


GeForce GTX 280 
GeForce GTX 260 
Radeon HD4870 
Radeon HD4850 
Radeon HD3870 X2 
GeForce 9800 GX2 
GeForce 8800 Ultra 
Radeon HD3870 


10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 150 
FPS 


Това е една om най-красивите игрите с „отворен“ сват 
изобщо! Точка по Въпроса. Виждал ли си продуцентката на 
uepama, Джейд Реймона? 


GeForce СТХ 280 
GeForce СТХ 260 
Radeon HD4870 
Radeon HD4850 
Radeon HD3870 X2 
GeForce 9800 GX2 


GeForce 8800 Ultra 


Radeon HD3870 Е + 

1 

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 
FPS 


4 


Играта, Която „топи“ Всякакъв хардуер. Потребителите 
започват да се чудят Къде е проблема – В техните машини, 
или В самия Crysis. 


GeForce GTX 280 


GeForce GTX 260 


Radeon HD4870 


Radeon HD4850 


Radeon HD3870 X2 


GeForce 9800 GX2 


GeForce 8800 Ultra 


Radeon HD3870 


30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 150 
FPS 
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p^ Коен изкрещява „Нача- 
ло!“ и Брендън Фрейзър, 8 
подходящ Кожух за зимните 
условия на престрелката, 
Която снимат, Вдига a8mo- 
Mama и засипва ycmpeMHo 
приближаващите се Към 
него Камери с Куршуми. „Има 
различни подходи за снимане 
на подобна битка. Използ- 
Ването на Кранове създава 
усещането за истинска бой- 
на сцена. След Като наоколо 
няма Воини от древността, 
по които наистина ga стре- 
ляме, авиженџата на Крано- 
Вете създават усещането, 
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че противниците на нашите 
героц настъпват Вълна след 
Вълна. Това обикновено прави 
един режисьор - създава koH- 
текста, В Който актьорите 
да открият истината за Bce- 
Ки следващ момент. В този 
случай е необходима спецџал- 
на техническа екипировка за 
моята идея. Честно, досега 
не съм снимал по този начин, 
но аз обичам да предизвик- 
Вам самия себе си, да пускам 
на Воля Въображението си..“, 
Коментира режисьорът. 
Разбира се, Коен говори за 
работата си по „Мумията: 


Гробницата на Императора- 
Дракон“, Второто продъл- 
Женџе на хита om 1999. 
Брендън Фрейзър се завръща 
8 главната роля, но този 

път има и наколко нови лица: 
Мария Бело замества Рейчъл 
Вайс, Люк Форд е В ролята на 
сина на Фрейзър, Джет Лие 
едноименният (и ужасяващо 
зъл) император, а Мишел 

Йео ще Видим В ролята на 
магьосница на страната на 
добрите. 

„Действието се развива В 
Китап - добавя Коен, - но 8 
98e съвсем различни епохи 

- една фентъзи Версия на 200 
г. пр.н.е. и доста по-реалис- 
muuHama 1946 г. Живял съм 

8 Хонконг през 1992 г., ommo- 
гава съм ce Връщал 8 Китай 
може би седем пъти. Това 

е страна, чиято история и 
Култура Винаги са били оча- 
рователни и Важни за мен. 
Още по Времето, Когато учех 
антропология В Харвард през 
70-me години, Китай Винаги 
Me е интригувал.“ 


Иван Доев - cn. ЕКРАН 


Мумията заминава за Китай 


„Много ce развълнуВах om 
Възможността ga изиграя 
тази героиня, защото е Въл- 
шебница - споделя звездата 
Мишел Йео, Която познавате 
от филми Като „Тигър и сра- 
Кон“ и „Мемоарите на една 
гейша“. - Историята й е пре- 
Красна: тя открива любовта 
на Живота си, но императо- 
рът провала Всичко, защото 
иска да е само негова. Той 
иска ga знае Каква е тайната 
на Вечния живот. Тя отказва 
да му разкрие магията u 
използва способностите си, 
за да го прокълне“, споделя 
още Коен. 

Няма съмнение, ue Meo е 
идеалният избор за ролята 
и Брендън Фрейзър обобща- 
Ва мнението на целия ekun 
на филма: „В нея има нещо 
ВеличестВено. С такова 
невероятно достойнство 
наистина можеш ga поВяр- 
Ваш, че е Красавица, Която 
от хилядолетия очаква 
момента, В Който да си 
отмъсти.“ 


Гледайте още... 


НоВини 


Гад Ричи потВърдич, че е избрал Робърт 
Дауни-младши за главната роля 698 
филма си за Шерлок Холмс (екранизация 
на koMukc, не на оригинална история на 
Артър Конан Дойл). Този бъдещ екшън 
не бива ga се бърка с проекта на Джъд 
Апатоу, Уил Феръл и Саша Барон Коен, 
Който също ще е за Холмс (Коен) и 
доктор Уотсън (Феръл), но ще е Комедия 
В стила на... на Апатоу, Феръл и Коен, 
разбира се. 
ососососесоеосесоеосесесесезвевзве 


След успеха на „Неуловим“ с Джеймс 
Макавой, Анджелина Джоли и Морган 
Фрийман не е изненадващо, че про- 
дуцентите са решили да направят 
продължение. Няма да Ви Кажем Кой 

ще участва и Кой не, защото, аКо не 
сте гледали филма, нама да сте никак 
доволни. Ho Макавой се завръща, както 
и режисьорът Тимур Бекмамбетов. 


Сигурно Все още usnum8ame съмнения 
по отношение на екранизацията „Мах 
Раупе“ с Марк Уолбърг 6 главната роля, 
но първият официален Кадър от филма 

и трейлърът, който се Върти из нета, 
ще Ви дадат някаква представа Какво ga 
очаквате. Според Колежката на Уолбърг 
Мила Кунис: „Искам да Кажа на Всички, 
koumo се притесняват, че Mapk играе 
Макс Пейн - moü е невероятен! Страхо- 
тен актьор и страхотен човек. Това е 
много мрачен филм, чийто сюжет Комби- 
Hupa u g8eme игри. Разбира се, има много 
стрелба, но също maka е много мрачен и 
тъжен филм.“ 
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Кой победи? Кой загуби? Ако случайно сте пропуснали да 
отидете или пък не сте гледали LIVE Stream, тук ще намерите 
информация за всичко, което се случи и което успяхме да видим. 


ве“ страстите и 
емоциите, koumo npo8o- 


Кира ЕВро 2008, то завърши 
и остави Красиви спомени В 
съзнанието за едни и мът- 
на горчилка за други. В 

Края на Юни и по-точно 


последният уикенда на me- 
сеца бе Времето, В Което 
разбрахме аВе много Важни 
неща. Първо - Кой е нови- 
ят e8poneücku шампион. 
Информация, Волнуваща 
хората по целия свят, a 8 


това число и нас, макар че 
Вниманието ни не бе напъл- 
но Концентрирано само Вър- 
ху зеления терен. Заедно с 
финала на ЕВропейското се 
проведе и още един финал 
- EPS Season 2 | АМ Finals. 
Да, no странно стечение 
на обстоятелствата 
g8ama финала се проведоха 
през последния yukeHg на 
юни, само че на различни 
места. ЕВро 2008 финалът 
Във Виена - на стадион 
Ernst Нарре!, а финалите 

на ESL Pro Series Season 2, 
на 28 юни В Sky City Center, 
Кодето В арена на сблъсъ- 
ците се превърна Mania 4. 
За съжаление по Времето, 
Когато четете настоящия 
материал и двата фина- 

ла Вече ще са минало, но 


недейте ga унивате. За 
разлика от европейските 
първенства по футбол, kou- 
то се провеждат на Всеки 
четири години, финалите 
на Професионалните cepuu 
8 България са само през 
няколко месеца. Om БФККС 
обявиха и третия сезон на 
про сериите, така че няма 
място за притеснение, но 
за това по-късно. Пред- 
лагам първо да разберем 
какво се случи на финалите 
на Сезон 2. 


Шоуто започна В събота, 
рано сутринта. Малко 
преди да започнат състе- 
занията no Counter Strike, 
DotA, Warcraft Зи НЕАОВ, 
Клуб Мания Вече ce пръска- 
ше по шефоВете от хора, 


дошли ga се забавляват u ga 
гледат финалите на Живо. 
Може би тук е Времето 

да отбележа, че организа- 
mopume om БФККС бяха 
npeg8uguau това и Взеха 
едно оригинално и напълно 
ноВо за нашата страна ре- 
шение. Те бяха подготВили 
коментаторско студио със 
Всичките му там Камери, 
микрофони, Компютри и дру- 
ги такива. АКо се питате 
каква е причината за това 
Веднага ще Ви отговоря. 

За пръв път В Болгария 
подобен род финали (а и 
състезания по електронни 
спортове изобщо) се излъч- 
Ваха пряко по Канала на БТК 
В IPTV. Този LIVE Stream даде 
Възможност на Всички, Коц- 
mo не успяха да дойдат go 
София или пък не намериха 
места 6 Мания, ga станат 
свидетели на цялото шоу и 
то на живо без да стават 
от удобния стол пред 
Компютъра. Всичко това, 
подплатено с коментар 

на почти Всички мачове, 
интервюта със звездите 
на различните отбори u 
изобщо Всичко, Което може 
да ce ouak8a от едно ma- 
ko8a живо предаване. Това 
решение на федерацията 
се оказа повече от добро 

и пожъна огромен успех, 
Което си пролича u от ста- 
mucmukume - 5000 keHekuuu 
и приблизително 300 души 
постоянна зрителска aygu- 
торџа. Тези цифри няма ga 
прозвучат Впечатляващо за 
някоя национална телевизия 
да речем, но повярвайте ми 
- за порво живо предаване 
по интернет телевизия 
това е чудесно постиже- 
Hue. Позволявам cu ga cu 
мисля, ue Коментаторите 
(В това число и аз ;) ) също 
допринесоха за нечувания 
успех на LIVE Stream-a. 


Но да се Върнем на фчна- 
лите и по-специално на 
Counter Strike надпреварата, 
Която Както Винаги бе Haŭ- 
интересна u наб-очаквана 
от публиката. За финалите 
се Класираха най-добрият 
български отбор В момента 
Мама Gaming (Вече сменил 
името си на ММЕВН ВЕ), 


нова (бившите Just), 
отборът с най-постоянно 
представяне Gran Tourismo 
om Бургас и изненадата на 
сезона - Above The Rest. Из- 
ненадващо бе отсъствието 
на среборните медалисти 
от миналата година - Club 
35, но отборите, koumo ce 
Класираха доказаха, че са 
4-те В най-добра форма за 


момента. 
Надпреварата стартира 

с мач между бронзовите 
медалисти от Сезон 1, СТ и 
НВС. Бургазлии доказаха, 
че не случайно се Класират 
за финалната фаза 8 два по- 
редни сезона и стартираха 
много добре В мача. Наложи 
ce HSBG ga се мобилизират 
до Краен предел, за ga ce 
Върнат В мача u ga обърнат 
резултата В сВоя полза. Все 


пак me успяха и се наложиха 
с 16:10. 

В другата среща Мата 
Gaming (iNNERFiRE) no6egu- 
ха Категорично отбора на 
ATR. Момчетата om Above 
The Rest не играха никак зле, 
но липсата на опит си Каза 
думата и В Крайна сметка 
те загубиха. Това доведе до 
Haü-uHmepecHama среща 3a 


деня, а именно мачът между 
Мата (iNNERFIRE) и HSBG 
(Just Be). ДВата отбора са 

В конкуренция om много 
дълго Време и се познават 
отлично помежду cu. Това 
бе и причината сблъсъкът 
между тях ga e uskAlouu- 
телно интересен. HSBG 
стартираха по-силно 8 мача 
ц успяха до поведат, но 
Мама Gaming се стегнаха u 
израВниха резултата. След 


няколко обрата нещата 
опряха до дузпи, koumo 
iNNERFiRE успяха да cne- 
челят благодарение на по- 
голямата си концентрация. 
Така се стигна до крайния 
резултат 22:19 и единият 
от финалистите стана 
ясен - Мата (iNNERFIiRE). 
За да определят съперника 
на зацитаваците титлата 
си шампиони, един срещу 
друг отново се изправи- 

xa HSBG и Gran Tourismo. 
Момчетата om Бургас 
обаче изглеждаха очевидно 
демотиВирани и почти не 
оказаха съпротива. HSBG 
не се поколебаха и Взеха 
мача c 16:2. 

И така ce стигна go финал- 
ната среща, Която много 
от зрителите предвижааха 
- Мата Gaming (iNNERFiRE) 
срещу HSBG. Тук обаче има- 
ше една съществена разли- 
ka. HSBG трябваше ga спе- 
челат ава поредни двубоя, 
за да Вземат титлата. Този 
факт даде психологическо 
предимство на бъдещите 
шампиони и те Взеха мача 
с 16:13. И 8 двете срещи се 
наблюдаваше нещо много 
интересно - двубоят между 
kiril u janitor(Hucmaua). Това 
cu бе своеобразен сблъсък 
на Класическия old school 
style на Чистача и MogepHu- 
me Виждания на kiril. Изобщо 
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получи се Класически финал 
и истинско удоволствие за 
публиката. 


Разбира ce, EPS Season 2 
Finals He Включваха само 
Counter Strike g8y6ou. 3a 
пръв nom 8 редовния сезон 
Влезе и модифиКацията за 
Warcraft 3 - Defense of the 
Ancients (по-известна като 
DotA). 

Първите четирима фина- 
листи бяха Dancing Ponies, 
Dopefish, Never Say Never и 
Coup de Grace. Bv8 8cuuku 
отбори присестваха uMeHa- 
ma на добре познати DotA 
играчи (някои om тях Hauu- 
онални състезатели). Жре- 
бият определи В първите 
срещи един срещу друг да 
се изправят Dancing Ponies 
u Dopefish, а от другата 
страна - Coup де Grace u 
Never Say Never. B nop8ama 
среща DP убедително се 
наложиха над съперника, 

а Във Втората Never Say 
Never трудно победиха Coup 
де Сгасе. 

В следващите мачове 
отборите се размениха за 
да изпълнят правилото, из- 
правящо Всеки срещу Всеки 
и 8 Крайна сметка се oka3a, 
че след още една загуба 
Dopefish отпадат om над- 
npe8apama, a Dancing Ponies 
отиват на финал. Стигна 
ce go решителния сблъсък 
между Never Say Never и 
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Coup de Grace 3a onpege- 
лане на Втория финалист. 
Това бе и най-интересният 
мач от турнира. След много 
завързана игра изглежаа- 
ше, ue Coup de Grace имат 
^eko предимство, но mouHo 
тогава противниците uM 
отиграха чудесно една om 
отборните битки и Въз- 
ползвайки се om единстве- 
Hama грешка В противнико- 
Вия тим успяха да Вземат 
срещата и ga отидат на 
финал. 

А той честно Казано бе 
скучен. Защо се получи 
така? Ами отборът на 
Dancing Ponies очевидно бе 


няколко Класи над съперника 
и меко Казано ce подиграха 
с отбора на Мемег Зау Мемег. 
Като илюстрация на mo8a, 
Което Казвам ще спомена 

и резултата малко преди 
Края на мача ~ 76:12 y6uü- 
ства В полза на Крайните 
победители. За незапозна- 
mume c DotA (ако изобщо 
има такива) ще Кажем, ue 
това е истинско унижение, 
а за финал - просто немис- 
лимо. Така или иначе Dancing 
Ponies доказаха, че за мо- 
мента нямат Конкуренция 
на родна почва и заслужено 
спечелиха първата титла 

В про сериите на Defense of 


the Ancients. 


Третата дисциплина В 
програмата на ЕРЗ фина- 
лите бе НЕАОВ. Безспорно 
един от най - интерес- 
ните турнири В редовния 
сезон се пренесе В цялата 
си прелест и Във финална- 
та фаза. Изненадвацото 
отпадане на звездата на 
LA CompLexity, KreeganBG 
He подбуди mako8a учудване 
с оглед на показаното om 
четиримата финалисти. Те 
също не бяха попаднали слу- 
чайно на финалите. ДВама 
от тях представаха Бълга- 
рия на World Cyber Games, 
Като Slavkov дори спечели 
бронз на този голям форум. 
В първата среща тук обаче 
Slavkov се изправи срещу 
другия участник Ha WCG 
Сгагу Коп и загуби с 0:2. 

В аругия мач първият om 
редовния сезон, Кгаз!, се на- 
ложи също c 2:0 над hivsk8. 
В следващите срещи Krasi u 
Slavkov победиха съответ- 
но Crazy. Kon и hivsk8. Така 
ce стигна go полуфинала 
между Crazy. Kon и Slavkov, 
Където Лудия Кон показа, че 
първата победа не е била 
случайна и спечели отново, 
Класирайки се за финала. 
Във финалната среща Кгаз! 
се надяваше да повтори 
успеха cu от по-рано и ga 
победи Crazy. Коп отново, 
но се случи точно обра- 
mHomo - Crazy. Коп излезе 


пределно мотивиран и npe- 
гази първенеца от редовния 
сезон c 4:1, осигурявайки 

си титлата и 500 лева om 
наградния фона. 


Последната дисциплина 

В EPS Season 2 Finals бе 
отборната надпревара no 
Warcraft 3. За съжаление 
това бе и последният сезон 
на играта Като част от 
програмата на про cepuume. 
Все пак шампионът В тази 
дисциплина щеше ga запази 
титлата си завинаги, а 
това се оказа допълнителен 
дразнител В надпревара- 
та. Като цяло прогнозите 
бяха, ue Mary Jane и Bioxar. 
Fortknox ще ce изправят 
един срещу друг на финала. 
Така и стана. След Като 
спечелиха трудно първите 
си мачове, фаворитите 

се срещнаха В 6umkama за 
mumaAama. Повтори се cumy- 
ацията от миналия сезон и 
Віохаг трудно се наложиха 

с 3:2 nag Mary Jane, Като по 
mo3u начин cu осигуриха no- 
следната титла no Warcraft 
3. Като цяло турнирът бе 
интересен, но поради оспор- 


Ваните срещи ce проточи 
наистина дълго. Така или 
иначе ние пожелаваме успех 
на Всички Warcraft 3 играчи 
и се надяваме да намерят 
поле за изява В бъдеще. 


Честно Казано аз съм uskAlo- 
чително доволен от това, 
Което се случи на финали- 
me от Сезон 2. Станахме 
свидетели на интересни ма- 
uo8e, много емоции, свежи 
нововъведения и истински 
професионализъм. Радостен 
е фактът, че професионал- 
ният гейминг Върви само 
напред и Всеки път неща- 
та стават Все по-добри и 
по-добри. Скоро ще започне 
и третият сезон на EPS, 
Като аз се надявам отбо- 
pume u играчите, koumo ще 
участВат ga ca още no8eue. 
A и Всички предпоставки 

за това са налице - гаран- 
тиран феърплей, осигурен 
награден фона 6 размер на 
10 000 лева и професионал- 
но отношение от страна 
на организаторите. След 
Всичко Казано става ясно, 
че monkama e В полето на 
геймърите. Ако си спом- 


нате логото на СР. - Play 
Нага, Со Рго ще разберете 
Какво се опитвам ga Кажа. 
За тези, koumo не разбират 
английски ще припомня и 
думите на Великия Maŭ- 

Къл Джораан. Когато го 
попитаха Как е постигнал 
такива успехи и дали Всичко 
се дължи само на таланта, 
Air Jordan отгоВори така: 
„Нищо подобно! Всичко е 
едно яко бачкане”. Така че 
започвайте тренировките 
и ще се Видим отново през 
Сезон 3. 
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Ме“ KaguHo8 e 

една om легендите В 
българските електронни 
спортове. Без майтап. Ако 
накога сте чували за 420 
(four-twenty), значи сте чували 
u за него. Заедно със Здравко 
Insomnia Георгиев и 01018 
бяха пионерите на професи- 
оналнџа гейминг 8 България 
no Starcraft: Brood Wars, а и 
изобщо. По-късно Здравко 
спечели WCG В Корея на 
Warcraft 3, а Мартин Кадинов 
изостави активния гейминг. 
Не се заблуждавайте обаче, 
420 се превърна В г-н Мартин 
Кадинов u бе сред главните 
„Виновници“ за основаването 
на Българската федерация 
по електронни спортове. 
Ето така от просто геймър 
(макар и добър) той се пре- 
Върна В така необходимия 
локомотив, чиято задача 

бе да започне да дърпа 
електронните cnopmo8e В 
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правилната посока, заемайки 
отговорния пост npegcega- 
тел на УС на БФККС. След 
финалите на Втория сезон 
ESL Pro Series успяхме ga ce 
go6epeM до него и да вземем 
едно чудесно интервю. Ето 
го и него: 


> Защо сменихте името на 


федерацията и каква Всъщ- 
ност е разликата между 
старата и новата? 

От доста Време обмисляхме 
тази промяна. Имаше голямо 
объркване с имената на 
двете действащи федера- 
uuu - ние бяхме Българска 
федерация по електронни 
спортове, а другата беше 
Българска федерация по 
електронен спорт, Като и 
g8eme имаха еднаква абреви- 
amypa (БФЕС). Проблемите 

и объркването, koumo това 
Внасяше, ни наведоха на 
мисълта, че тази промяна е 


наложителна. 


> Новите дрехи на царя, или 


със смяната на името дой- 
доха и реални промени? 
ОсВен промяната на името 
направихме и някои струк- 
mypHu промени. Имаше мно- 
го хора, Които В началото 
помогнаха за регистрацията 
и лицензирането на феде- 
рацията, но с течение на 
Времето загубиха интерес и 
реално спряха да допринасат 
за развитието на органц- 
зацията и електронните 
спортове. Тези хора напусна- 
ха органите на федерацията. 
В момента тя е В „Компак- 
тен“ състав, който имаме 
Желание да допълним с 
Компетентни и заинтересо- 
Вани хора. Проблем е, че този 
спорт е млад и поради тази 
причина изпитВаме известни 
трудности с привличането 
на хора с опит. Но това не е 


само В България. Към момен- 
ma 8 светоВен мащаб профе- 
сионалистите, ангажирани 

с електронните спортове, 
са Все още твърде малко. 

За щастие В последните ня- 
Колко години тенденцията е 
Към убедително нарастване 
на броя на истинските про- 
фесионалисти и развитието 
на електронните спортове 
B8 Всяко едно направление е 
неизбежно. 


УКакво да очакваме om 
Вас? Какво предстои за В 
бъдеще? 

ПърВото нещо, Което ще 
направим, е да пуснем новия 
уебсайт на федерацията 

на адрес http://www.bfkks. 

Ба. В него ще публикуваме 
актуална информация за 
дейността и плановете 

си. Основната ни цел за 
периода до 2009 година e 

да насърчим създаването и 
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развитието на нови спортни 
клубове, които да приемем 
898 федерацията. В България 
има много геймъри, които uz- 
раят на състезателно ниво 
(дори без да броим Мопа 

of Warcraft, която тепърва 
става състезателна). Бихме 
искали В Края на 2009 година 
да Видим поне 5 активни u 
дейстВащи спортни Клуба, 
koumo да набират своя база 
от състезатели u фенове. 
Ako успеем да обединим гей- 
мърите В спортни Клубове, a 
Клубовете 898 федерацията, 
Вероятно ще задминем Като 
активна база почти Всички 
Класически спортове, koumo 
се практикуват у нас. 


Във Все повече и повече gbp- 
жави се учредяват подобни 
cmpykmypu. Целта е ясна u 
Колкото по-рано се тръгне 

В тази посока, толкова no- 
добре. Тази година В Герма- 
ния се проведе симпозиум на 
тема „електронни спорто- 
Ве“. Там се срещнаха шефове- 
me на почти Всички големи 
Компании, които са свързани 
с гейм индустрията. Имаше 
повече от 150 лектора 

от цял свят. Хора с пряк 
интерес от развитието на 
този спорт се срещат на 


E 


TS LE 


Високо равнище и коменти- 
рат бедешото му развитие. 
От този факт мога ga съдя, 
че 6 близките 5 години ще 
бъде учредена международна 
федерация, Която ще Канали- 
зира разпръснатите усилия 
на отделните организацич. 
Всички предпоставки за 
развитие са налцце: 

* най-Високооборотният 
(Като темпове на развитие 
и финанси) развлекателен 
бизнес 

* достъпен за Всеки 

* стотици милиони фенове 
по цял сват 


Хе-хе. Наистина този Въ- 
npoc е стар Колкото и caMu- 
me организации. Причината 
Hue ga учредим федерация 
беше липсата на Вяра 8 
другата такава. От самото 
начало стана ясно Какви 

са целите на „Колегите“ и 
kak8u точно са методите 
им за постигане на същите 
тези цели. Нещо, Ком Което 
никой om нас не би могъл да 
се присъедини и nogkpenu. 

С годините те системно 
nogkonaBaxa доверието В 
себе cu и резултатите не 
заКъсняха. На българските 
КВалификации за World Cyber 
Games, безспорно един om 
най-големите световни 
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форуми, организирани om 
Българска федерация по 
електронен спорт, участие 
взеха 5 (ПЕТ) Counter Strike 
отбора. Това e смехотворно 
дори и за нашите мащаби. 
Забележете, че В лигите 

на ESL има повече om 100 
отбора, koumo се състеза- 
Ват активно. За съжаление 
геймърите и развитието 
на игрите Като истински 
спорт не са сред приорите- 
mume на г-н Славчев, npeg- 
седатела на УС на БФЕС. 


Ще кажа, че игрите могат 
да бъдат Вреани. Те са 
навлезли напълно В живота 
на децата. Дали на me^e- 
фон, Конзола или Компютър 

- почти 8cuuku деца играят. 
Ролята на родителите e ga 
следят и Контролират kak8u 
игри играят децата им и 
Колко Време npekap8am пред 
екрана. Всака игра има пре- 
поръчителна Възраст, Която 
е определена от експертен 
Колектив. 

От другата страна на 
монетата обаче стоят 
фактите. Например деца- 


та, koumo играят игри, ca 8 
пъти по-напред В работата 
с Компютър и техника като 
цяло, Което В този свят u 
това общество напоследък 
се превръща В необходимо 
умение. Игрите развиват и 
редица Качества у хората, 
Като рефлекси, Координация, 
аналитична мисъл, чужди 
езици, Колективност и 
много други. Има няКолко 
изследвания, koumo показват 
точно какви са невидимите 
ползи от гейминга. Само ще 
Вметна, че според едно от 
глях хора, Които играят, се 
сработВат много по-бързо 

и по-добре В екип, било mo 8 
училище uAu на работното 
място. Това е тема, за която 
мога да говора с часове и ако 
някой иска също ga я Комен- 
тира, ще има тази Възмож- 
ност на новия ни сайт. 


Бих искал да използвам 8v3- 
можността да благодаря на 
Вашето списание за голяма- 
та подКрепа, Която оказва 
на електронните спортове. 
Искам да поканя Всички хора 
с конструктивни идеи или 
пък критики ga се свържат 
с нас чрез форум или мейл. 
С Ваша помощ ще успеем 
по-бързо. 
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ятото си тече, бирата 

също. Аза да ни стане 
още по-горещо, Blizzard 
(или Вече Activision Blizzard) 
организират разни голе- 
ми събития, на koumo ce 
провеждат още по-големи 
турнири. Да, става дума за 
Worldwide Blizzard Invitational 
и по-точно за финалите 
на грандиозния World of 
Warcraft турнир. 
Нека набързо да припомним 
какво се случи до финалите 
8 Париж. Малката планета 
Земя бе разделена на 4 
основни региона - Северна 
Америка, ЕВропа, Корея u 
Тайван. Според мен доста 
спорно разпределение, 
но Както и да е. По-Важ- 
ното е, че на финалите 
В отделните региони се 
срещнаха отборите с 
най-добро представяне В 
Арена Ladder-ume, Което 
автоматично трябваше ga 
означава, че това са и най- 
добрите отбори изобщо. 
По този начин Всяка зона 
излъчи по 4 топ тройки, 


Които заминаха за сто- 
лицата на Франция. Сред 
фаВоритите изпъКВаха 
имената на тимове Като 
Pandemic, SK-US, SK-EU, 
Fnatic и Hihilum. Това npeg- 
полагаше един наистина 
интересен турнир. И, о 
чудо, точно така и стана. 
В Париж изненадите за- 


почнаха още 8 първия Кръг. 


фаВоритите започнаха ga 
Капят Като зрели Круши. 


ДВата отбора на Pandemic, 


koumo бяха спечелили 
абсолютно Всички голе- 
ми състезания, В които 


са участвали, отпаднаха 
още на старта от двата 
отбора на SK.Gaming и 
заминаха за Loser ВгасКега. 
Последваха ги Fnatic, Които 
загубиха от Китайците 
Elite u Nihilum, koumo пък 
по-Късно паднаха om aAa 
памак. Напред продължиха 
основно asuamuume заедно 
с испанската изненада 
Improved Clicks и SK-US. 
Испанците обаче извадиха 
лош Късмет и В третия 
Кръг излязоха срещу Корей- 
ckama mpoüka на Council 

of Mages и минаха В Loser 
Bracket-a. Корейците пък 
продължиха своя победен 
марш, npeeas8aüku и SK-US. 
Така на финала 6 Loser 
Вгаске! се срещнаха 
Improved Clicks и SK-US. Там 
испанците надделаха MHO- 
го mpygHo над американ- 
ците c 3:2 u се Класираха 
3a Finale Grande, Където ги 
uakaxa Council of Mages. 
Дали заради факта, ue 
Всеки отбор, изправил се 
срещу тях, трябваше ga 
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ги победи ава пъти поред, 
или заради собственото cu 
самочувствие, kopeückomo 
RPM (Rogue, Priest, Mage) бе 
доста арогантно и надъха- 
но. Те обявиха, че ще бият 
Improved Clicks c 3:0 и ще 
спечелят още 8 първата 
среща. Но не стана точно 
така. Испанците се стег- 
наха и Взеха първата cpe- 
ща c 3:1, но Във Втория мач 
не успяха да се наложат и 
загубиха безславно с 3:0. 
По този начин голямата 
награда В първия светоВен 
турнир по World of Warcraft 
замина 8 nocoka Корея. 
ЕВропа успя да си осигури 
среброто, а американците 
отнесоха бронза. Турнирът 
бе изключително оспорван 
и предложи много изнена- 
ди, най-голямата от koumo 
безспорно бе провалът 

на американските Dream 
Teams на Pandemic. Лично 
аз се забавлявах доста 
добре ис нетърпение ouak- 
Вам следващото подобно 
събитие. 


World of Warcraft и професионалният 


гейминг, или как на e-sport небосклона 


изгрява нова звезда 


ckame ли ga cu пого- 

Ворим малко за про- 
гейминг? Добре, ще cu 
поговорим. Винаги е хубаво 
да седнем, да си понапонем 
мозъците и да разнищим 
някаква тема. Защо избрах 
прогейминга и защо точно 
сега? Много просто, прия- 
тели. От известно Време 
професионалният гейминг 
набира Все по-голяма cko- 
pocm по света, a u y нас. 
И така прогеймингът e 
сравнително млад спорт, 
но той се развива с 
глаВоломна скорост. И 
точно сега се наблюдават 
промени, които по своите 
мащаби са невижаани до 
момента. За Какво става 
дума? Сега ще разберем. 
В прогейминга има няколко 
основни игри, които go 
този момент бяха опреде- 
ляни Като „несменяеми“. 
Това са (или поне бяха) 
Counter Strike, Warcraft Зи 
Starcraft: Brood Wars. Ceea 
обаче Warcraft 3 излиза om 
състезателните програми 
на почти ВсичКи големи 
лиги за сметка на своя 
брат World of Warcraft u 
своето сВоеобразно „от- 
роче“ или mode - Defense 
of the Ancients. A u може 
ли да бъде иначе? WoW 
има популация от оКоло 8 
милиона души (поне така 
се твърди) u безспорно e 
Haü-uepaHama и популярна 
игра 8 момента. Вопрос- 
Hume 8 милиона (или поне 
по-голямата част om 
max) се Колят, изпичат, 
замразяват ежедневно В 
стремежа си да докажат 
Кой е по, по, над. Blizzard 
никак не са глупави, много 
бързо усетиха накъде 
духа Вятърът и създадоха 
специални арени, на Които 
Всеки може ga се пробва ga 
стане the best of the best. И 
ce започна. Ckopo обаче ce 


оКаза, че самата cmpyk- 
тура Ha Blizzard-ckume 
сървъри и разделянето им 
на Battle Groups е npuuu- 
Hama за спорове между 
Haü-go6pume от съответ- 
Hume групи сървъри Кой 
аджеба е по-добър. Изобщо 
Желанието да докажеш, че 
превъзхождаш останалите 
играчи, goka- 
ра нещата 
дотам, че 
WoW започ- 
на ga се 
превръща В 
прогейминг 
дисциплина. 
Американ- 
ците първи прозряха това 
и започнаха да организи- 
рат турнири само за САЩ, 
Като осигураваха солидни 
наградни фондове за игра- 
чите и истинско зрелище 
за феновете. „Парата 
прай играта“, дет" се Вика. 
Големите наградни фондо- 
Ве започнаха да привличат 
Все повече играчи, a u 
накараха наистина добри- 
me ga ce организират 


помежду cu и да станат 
още по-сериозни В отноше- 
Huemo си Към самата игра. 
И В послеаните 2 години 
американците доминираха 
на WoW арените. Стигна 
се дори дотам, че един от 
топ отборите - Pandemic, 
печелеше 8cuuku турнири, 
на Които участваше. 
ЕВропа и Азия 
сякаш бяха 
поизостана- 
ли от тази 
тенденция, но 
малко по мал- 
Ко започнаха 
ga Ha8akc8am. 
Haü-cuAHuam 
e8poneücku WoW турнир cu 
остава DreamHack предиз- 
8ukameAcm8omo, Ho mo e 
достъпно за отбори om 
целия сват, съответно и 
за Рапдепис (впрочем me го 
спечелиха последния път). 
Blizzard не останаха no-Ha- 
зад и организираха гран- 
дчозен по мащаби турнир, 
Който противопостави 
Всички желаещи В спор за 
сВоеобразната световна 


автор: тогайезз 


титла. На този турнир 

се Вида, че европейците 

и asuamuume (8 частност 
- Корейците) значително 
са подобрили нивото cu, 
тъй Като сгазиха aMepu- 
канската бойна машина 
още В предварителните 
Кръгове на финалите. Ko- 
рейците спечелиха срещу 
представителите на 
ЕВропа - Испания, и Като 
цяло фактите са, че Мопа 
of Warcraft се развива Като 
професионална гейминг 
дисциплина, и то със 
страшна сила. 

Bcuuko това ме Кара ga 
предполагам, че съвсем 
скоро В ЕВропа и Азия ще 
стартират големи WoW 
лиги със солидни наградни 
фондове и здрав „гръб“. 
Според моето скромно 
мнение тези първенства 
ще са част от някое от 
големите прогейминг 
състезания и ще се Конку- 
рират успешно с доказани 
съревнования Като тези 
no Counter Strike и Starcraft, 
да речем. Крайно Време e. 
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автор: Цветелин Йотов (addicted.bg) 


Омаха - новата стапа 


страст в България 


gpa8eüme, 

След Като последните 
седем месеца разглеж- 
дахме основно Тексас 
Хола ем Като игра, сега 
В няколко броя ще обър- 
нем особено Внимание на 
Омаха - новата стара 
страст В България u 
ЕВропа. 


Защо? Защото е инте- 
ресна и по-сложна игра. 
Защото допреди бума 

на Хола ем през 2003 
Омахата беше най-попу- 
ларната игра 8 ЕВропа и 
смятана за „европейския 
Холд ем“. Защото трябва 
ч разнообразие. Защото 
по българските Казина за- 
почна масово да се играе 
Омаха... а mo8a означава 


поВече пари от слабите 
играчи за този, Който 
може ga играе. Затова 
следващите 3-4 месеца 
ще разглеждаме различни 
аспекти на Омаха играта 
u Как ga направите прехо- 
да от XoAg'eM - за ga не 
сте донор, Като nocemu- 
те казината В столицата 
или по Черноморието. 


Няма да разискваме npa- 
Вилата на играта - me ca 
почти идентични с тези 
на Тексас Холд ем покера, 
koumo може да намерите 
В броя на списанието 

от януари или на WWW. 
addicted.bg. Основната 
разлика е, че В Омаха 
получавате четири сКри- 
mu Карти Вместо две и 


ръката Ви задължително 
трябва да бъде съставена 
от g8e от скритите Ви 
Карти плюс три от борда. 
За начало 8 cmamuume за 
Омаха ще разглеждаме 
Варианта Омаха Хай Пот- 
Лимит, Където силата на 
ръцете е тази, Която Вече 
познавате. И така, нека 
започнем Вече по съще- 
ство. :) 


Разлики между Омаха Хай 
пот лимит и ноу лимит 
Тексас Холд ем: 


1. Пот лимит играта. В 
този Вариант на играта 
Във Всеки един момент 
може да заложите само 
moAko8a, Колкото има В 
пота, а не Всичките си 
чипове. ТоВа може да Ви 
изглежда ограничаващо, но 


истината е, че обикновено 
стават много по-големи 
потове. За разлика от ноу 
лимит игрите, където 
повечето играчи биха бет- 
нали 2/3 или 1/2 от пота, 
за да защитят ръката си, 
В пот лимит игрите много 
рядко някой бетва по-мал- 
Ко от самия пот. 


2. Повече играчи ще 
участват пре-флоп. По- 
ради природата на Омаха, 
Която е дроу игра, и зато- 
Ва, че може да направите 
много повече ръце на 
флопа, като имате четири 
начални Карти, повече 
хора ще искат ga Видят 
флопа. 


3. По-голям среден пот. 
С поВече играчи на флопа 
обикновено се получават u 


по-големи залози и потове, 
отколкото В Хола ем. 


4. Трябва Ви по-силна 
ръка, за да спечелите. В 
Омаха mon чифт или mon 
g8a чифта рядко печелят 
на шоудаун. ТоВа трябва 
Винаги ga изниква В съзна- 
Huemo Ви, Когато играете. 
Просто Ви трябва no-go- 
бра ръка, за да спечелите 
8 Омаха, omkoAkomo 8 
Холд ем и причината e 
многото разнообразни 
дроу ръце, koumo може ga 
направите с четири начал- 
ни Карти. 


5. По-малко блофове. 
Поради множеството 
ръце, които може Всеки да 
направи, 6 Омаха е много 
по-трудно ga бльфирате 

u да useoHume няКой. Поч- 


mu Винаги някой ще има 
достатъчно аутове, за да 
остане В ръката, а ако на 
борда имате три Карти 
от една боя или чифт, В 
повечето случаи някой om 
останалите играчи има 
флъш или поне трипс. Ako 
сте начинаещ играч, избяг- 
8aüme блофовете В Омаха. 


Друго Важно нещо е, че 
Омаха е нътс игра. Винаги 
трябва да играете само 
за нътс - най-добрата 
Възможна ръка според Кар- 
mume на масата. Защото 
е много лесно да направи- 
me Втори или трети по 
сила флъш и да загубите 


целия си стак срещу някой pu 
с нет фльш. | 


г. 


НяКолКо начални coGe- 
та за игра 6 Омаха: 
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1. Избирайте Внимателно 
ръцете, които играете. 
Това, че имате четири 
Карти ис тях може да 
направите много дроу 
ръце на флопа, не трябва 
да Ви служи за оправаа- 
Hue. Играйте стегнато и 
Внимателно подбирайте 
началните си ръце. 


2. АКо играете за флъш, 
Винаги го правете за 
Hom флъш. Пре-флоп ue- 
paüme Ах само ako са om 
една боя. Като очакване 

В дългосрочен план Ах om 
една боя носи 4 пъти по- 
голяма печалба от същата 
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ръка, но от различни 60u. 
Както Казах по-горе, Ви- 
наги играйте за нот ръце 
- Като Hom фльш, даден Ви 
от Ах. 


3. Не играйте често 
стрейт дроу ръце с 8 
аута. В Холд ем това е 
една нелоша ръка, но В 
Омаха може да имате 
стрейт дроу с 13, 17 или 
дори 20 аута. По-добре 
е В такива дроу ръце ga 
uHGecmupame парите си. 


4. УВажавайте поКазва- 
нето на сила. В Омаха 
много по-радко ще бъ- 


дете блъфирани. Когато 
добър играч покаже сила, 
замислете се. 


5. Бъдете търпеливи и 
не изпадайте В тилт. 
Поради самата природа 
на Омаха Колебанџата 

8 банкрола Ви ще бъдат 
по-големи. Повече играчи 
ще имат много дроу ръце 
u повече играчи ще гонят 
тези дроу ръце. Това е 
причина много от ръцете 
Ви, които са били нътс на 
флопа, ga са бити на ривъ- 
ра. Бъдете търпеливи и cu 
пестете нервите. 


След следването на гор- 
ните съвети старайте 
се да избягвате и тези 
чести грешки, правени 
при прехода от Холдем 
Ком Омаха. Примерите 

са ръце, koumo изглеждат 
добре от гледна точка на 
Хола'ем играча, Ho обикно- 
Вено са бити В Омаха и ще 
Ви струват сКъпо: 


За разлика от Холад ем, 
Където много радко ce 
засичат двама играчи c 
флъш, В Омаха е доста 
по-често явление. Винаги 
е опасно да играете ръце, 
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Които Ви дават нисък 
фльш. Заложите ли с тях 

и ви бъде платено или Ви 
рейзнат - почти сигурно 
сте бити. To8a може да Ви 
КостВа доста napu. Избяг- 
Вайте дроу ръцете с ниски 
фльшовВе и играйте главно 
Ах от една боя. 


Ниски чифтове 

Друго опасно нешо 8 
Омаха е да играете ниски 
чифтове. Дори и да на- 
правите сет, може да се 
озовете срещу по-голям 
такъв и това да Ви струва 


целия стак. Поради факта, 
че ВсичКи играчи имат 

по четири Вместо по две 
скрити Карти, ситуацията 
сет срещу сет се полу- 
чава много по-често. Ako 
флопнете най-нисКия сет и 
другите играчи Ви рейзват 
и pu-peüs8am, замислете 
се дали някой om тях няма 
по-голям сет. 


Hucku cmpeüm ръце 
Също Като с горните два 
примера, обикновено ще 
се окажете с Втората по 
сила ръка, а не та печели 


парите на шоудаун. АКо 
приемем, че имате К-4- 
5-Q и флопът goüge 6-7-8, 
Вие правите стрейт от 
четворка до осмица. Ho 
накоџ лесно може да има 
ръка Като 9-10-х-х и Вие ga 
нямате Карта, Която да Ви 
спаси. 


Упражнявайте се със 
знанията от прочетеното 
до другия месец, когато 
ще разгледаме детайлно 
играта пре-флоп. 


за компютърната 
зависимост 
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Любомира НоВачкова 


= дна от характерните особености на 
—=нашето поколение, израснало пред kom- 
пютъра e, ue имаме навика ga се заседява- 
ме прекалено дълго пред него. Що се отнася 
до технологиите, Hue от т.нар. „модерно“ 
поколение сме ujacmAuBuu, че сме се родили 
директно под знака на www, макар че това 
има и своята малка лоша страна, Която 
Всички осъзнаваме, но Която никой om нас 
не би могъл ga промени. 

От чисто медицинска гледна точка Кибиче- 
нето пред Компютъра Води до изкривяване 
на гръбнака, Късогледство и астигматизем. 
To8a са три неща, Които me сполетяват В 
момента, В който започнеш ga ce задържаш 
повече от 3-4 часа дневно пред монитора. 
Друго нещо, Което задължително трябва да 
се отбележи е хроничното недоспиване. То 
също e Включено В бонус пакета на днешния 
РС потребител. На мен лично ми се е 
случвало да не ставам от компютъра около 
30 часа, с Кратки почивки за похапване u 
разни други нужди, разбира се. Това беше по 
Времето Ha mIRC, но сега пак се застоявам 
без Въобще ga се усетя. Тамън преди Hakon- 
ko дни реших ga Вида Как e Age of Empires 

3, защото He я бях пробвала, a а имам от 
много Време, и Като спрях завоюването на 
НоВия сват се осъзнах, че е станало 4 часа. 
Сутринта. ВсичКо това ми се струваше OK 
докато бях В гимназията, Което, държа ga 
отбележа, не беше чак толкова отдавна, но 
Когато те глобяват за закъснение В офиса, 
не Върви ga се зомбираш до посред нощ. 
Дори да не гледаме от медицинска гледна 
mouka на Въпроса, а предимно от ecmemuue- 
ска, прекомерното Висене пред Компютъра 
пак си е гадна работа - появяват ти се 
сенки под очите, които никога не се махат. 
Дори дамите ga замазват положението c 
g8ycaumuMempo8a мазилка с етикет “фон 
goo тен" пак е много Вероятно ga не успе- 
ят за заличат последиците от безсънните 


mobile 
bulgaria 


(сот 


Удобство за твоя глас. 


www.mobilebulgaria.com 


нощи. Господата пък са си принудени 
да ходят и на нищо ga не приличат, 
защото за тях подобна козметика не е 
отредена. 

Тоа Като излъчването на монитора 
тотално срива нормалното состояние 
на очите, искаш - не искаш след Време 
слагаш очила. Дали за предпазване 

от същото това лъчение или защото 
Вече си със съвсем различен диоптър 
и отклонение на окото - Все тая, 8a- 
жното е, че рано или Късно, започваш 
да носиш стъкълца. А са много малко 
хората, които харесват очилатки и 
ouuAamko8uu, независимо Колко стилни 
лупи сте си закупили. 

ЗачерВените очи също няма Как ga ce 
скрият от останалия свят. В такъв 
случай е по-добре да си признаеш, че 
снощи си зациклил на нещо, защото 
околните ще се чудят на какви нарко- 
muuu си. 

Всъщност, компютърната зависимост, 
Каквато Всички ние сме развили, си е 
абсолютно еквивалентна на Hapko- 
muuHama пристрастеност. Почнеш ли 
- няма спиране. 

За съжаление обаче, ние нямаме какво 
да направим, Въпреки че знаем 8cuuku- 
me рискове и Вреди, koumo носи КомпЮ- 
пърът. Опитайте ce да работите, ga 
си направите пищовите или да убиете 
свободното Време без любимата ma- 


шина и ще Видите, че е невъзможно. Все 
пак Внимавайте ga не прекалявате. Знам, 
че Винаги има някой интересен човек В 
чата, Винаги следващото ниво е много 
близо и Вечно има нещо по-интересно за 
Вършене В нета, отколкото да си легнеш 
по-рано. Ако не друго, поне си правете 
почивки и през няколко часа прекарвай- 
me по nemHaücemuHa минути далеч om 
монитора. Така казват лекарите. Аз 
Казвам - Купете си удобен стол, за да не 
се изкривяВате, тайно си Вземете едни 


очила със защитни стъкла и се забавля- 
Вайте максимално, Като си оставяте и 
достатъчно Време за сън. 

И Все пак помнете, ue не 8cuuko В този 
живот е Виртуално и няколко часа навън 
биха могли ga са много по-приятни и 
ползотворни. Лято е! Отидете на плаж, 
nuüme един Коктейл на бара, охладете 
ce В басейна или морето, В зависимост 
Кое е по-наблизо и се наслаждавайте на 
слънцето. Както Казва професор Вучков 
- Такъв е животът! 


КОМПЮТЪРНИ игри 


За съжаление ONU Снейк падна... go Втора позиция. Стег- 
нете се! Metal Gear Solid 4 е може би най-добрата причина 
да cu купите PlayStation 3, ako Все още не сте го направили. 
Директно след Guns of the Patriots се подрежда СТА IV, Който 
се изкачи с цели шест позиции В Класацията. И този месец 
имаме навалица от нови игри, сред koumo се отличават 
заглавия Като Race Driver: GRID, Battlefield: Bad Company и 
Need For Speed: Carbon, Който okynupa и челното място В 
Класацията. 


ши T); 
imon/4 PlayStation игри 


| 1|... Need For Speed: Carbon (PS2) 
Езва Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots (PS3) 
Ese | Grand Theft Auto IV (PS3) 


| 4 | -| Need For Speed: Most Wanted (PS2) 


даш Naruto: Uzumaki Chronicles 2 (PS2) 


Battlefield: Bad Company - Limited Edition (Р53) 


ERE. Kung Fu Panda (PS2) 
М. X Black (PS2) 
= 
Со СЕТЕ 
E" | 


Race Driver: GRID (PS3) 


Eu | Pro Evolution Soccer 2008 (PS2) 
Let Ice Age 2: The Meltdown (PS2) 
ERE Need For Speed Underground (PS2) 
[16| 2v| Ben 10: Protector of Earth (PS2) 

тем Battlefield: Bad Company (PS3) 

E The Sims 2: Pets (PS2) 

cm 
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МВА Street V3 (PS2) 


GTA: San Andreas (PS2) 


“1. Защото e най-спойностното RPG om много Време насам. 2 \ 
Тъй Като сме съпричастни с проблемите Ha Flagship. 3. Защото 
Project Origin е само на няколко месеца разстояние. 4. Защото 
тоВа е единстВеният рейсър, Който отпадна om Класацията. 5 
Защото Warcraft || е истинска Класика! 


1 


| Mass Effect 

1 Hellgate: London 
| БЕ.А.В. 

Need For Speed: Pro Street 


Warcraft и: Battle.net Edition 


ъд! 
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Ревюта: 


Soulcalibur IV WW 
- да, факт e, че тази EE 
игра я анонсирахме още 

за този брой, но поради 
независещи om нас об- 
стоятелства (разбирай 
едностранна промяна на 
датата за излизане om 
страна на издателя) pe- 5 
Вюто ü 83e ue omeue. За 
сметка на mo8a мислим 

да Включим рецензия по 
темата В следващия си 

брой - ga ce реванши- 

раме и с Количество, и 

с Качество, Както се 

Казва. 


Вго! thers In Arms 
Hell's Highway 

- поредната World War !| 
сапунена опера c екшън 
привкус или нещо пове- 
че? Неясно - ще Видим, 
Когато му дойде Време- 
mo! 


Ultimate Carnage 
- основният Конкурент 

на КултоВия Burnout ce = 
задава със страшна : 
сила, с мирис на из- 
горели гуми, бензин и 
оглушителнџа звук на 
изкривени автотенекии. 
По Всичко личи, че през 
това лято изразът „Газ 
go ламарината“ ще при- 
добие Ho80 звучене... 


ASUS B- 


За Aa започнеш Aa превземаш света, ти трябва 
лаптоп, устояващ на всяко предизвикателство. 
Karo ASUS B51. 


B51 е удароустойчив, благодарение на лекото, 
но здраво магнезиево шаси с гумени буфери.Той 
He се поврежда при изпускане от 90 см и е тестван 
според изискванията на армията. Защитен е срещу 
разливане чрез интегрирана дренажна система, 


ASUS препоръчва използването на Windows Vista? Business 


отвеждаща AO 120 ml течност. И e снабден с надеждно 
покритие, което предпазва дисплея от надраскване. 


Затова ако искате да успеете и в най-тежките 
условия на труд, доверете се на А505 В51, базиран 
на процесор Intel? Centrino? и оригиналната 
операционна система Windows Vista? Business. 
Няма Aa намерите по-надежден M по-издържлив 
във времето професионалист. 


Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Inside, логото Centrino, Core Inside, Intel, логото на ntel, Intel Core, Intel Inside, логото Intel Inside, Intel Viiv, Intel vPro, Itanium, 
Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Viiv Inside, vPro Inside, Xeon и Xeon Inside са търговски марки на Intel Corporation в САЩ и други държави. 


Създаден да устои 
на удари и сътресения 


inside" 


Performance 
to go 


10x optical zoom for bigger 


C 10-кратното оптично приближение 
"FàwerShot нг PowerShot 5800 16 10x можете 


да направите широка и наџ-плахата 


5Х700 /5 усмивка. Компактният обектив  gaBa 


Възможност да увеличите и най-малкия 
детайл, получаВайки снимки В по-близък отВсякога план. Вижте 
пълната картина на www.canon-europe.com/smile 


